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Umowa licencyjna dla uzytkownika koncowego

OSTRZEZENIE: TO OPROGRAMOWANIE JEST LICENCJONOWANE NA WARUNKACH PRZEDSTAWIONYCH PONIZEJ.
UZYTKOWANIA TEGO OPROGRAMOWANIA OZNACZA ZAAKCEPTOWANIE WARUNKOW LICENCJI. JESLI UZYTKOWNIK NIE
AKCEPTUJE PRZEDSTAWIONYCH WARUNKOW LICENCJI, MOZE ZWROCIC NINIEJSZE OPROGRAMOWANIE | UZYSKAC PELNY
ZWROT ZAPLACONEJ KWOTY JEGO ZAKUPU. JESLI OPROGRAMOWANIE ZAWARTE JEST W PAKIECIE RAZEM Z INNYM
PRODUKTEM, UZYTKOWNIK MOZE ZWROCIC NIEUZYWANY PRODUKT WRAZ | OTRZYMA PELNY ZWROT ZAPLACONEJ KWOTY.

© KONINKLIJKE PHILIPS ELECTRONICS N.V. 2002 Wszelkie prawa zastrzezone. Bez pisemnej zgody wtasciciela praw autorskich
powielanie w catosci lub w czesci jest zabronione. Oprogramowanie to moze by¢ wykorzystywane wytgcznie przez uzytkownikow
koncowych.

1. Prawa autorskie
Licencjonowane oprogramowanie jest produktem Philips i jest chronione prawami autorskimi. Tytut, prawa wtasnosci i prawa wtasnosci
intelektualnej licencji i do licencjonowanego oprogramowania nalezg do firmy Philips.

2. Prawo do uzytkowania
Philips niniejszym zapewnia indywidualng, niewytaczna, licencje na prawo do uzytkowania oprogramowania licencjonowanego tylko i
wylacznie na jednym (1) komputerze jednoczes$nie. Uzytkownik nie moze sprzedawaé, wynajmowac, redystrybuowac,
sublicencjonowaé ani dzierzawi¢ innym niniejszego licencjonowanego oprogramowania, ani nie moze w inny sposéb umozliwia¢ lub
udzielaé praw do korzystania z oprogramowania. Uzytkownik nie moze dekompilowa¢, dezasemblowa¢, wykonywaé inzynierii zwrotnej
ani zaden inny sposob nie moze modyfikowa¢ kodu programu, za wyjatkiem ograniczen wynikajacych z wyraznych zakazéw
dotyczacych ograniczen w stosowaniu odpowiednich przepiséw. Poza (1) kopia, ktéra moze by¢ wylacznie wykonana w celach
zabezpieczenia, uzytkownik nie moze kopiowa¢ licencjonowanego oprogramowania. Nie jest uprawiony do zmiany lub usuwania
informacji o prawach wtasnosci intelektualnej autorskich, w tym licencjonowanym oprogramowaniu.

3. Wykluczenia rekojmi
LICENCJONOWANE OPROGRAMOWANIE JEST DOSTARCZANE BEZ REKOJMI KAZDEGO RODZAJU. RYZYKO UZYTKOWANIA
LICENCJONOWANEGO OPROGRAMOWANIA SPOCZYWA NA UZYTKOWNIKU. W MAKSYMALNY SPOSOB DOPUSZCZONY
PRZEZ PRAWO PHILIPS OGRANICZA GWARANCJE, NIE WPROWADZAJAC KOLEJNYCH OGRANICZEN LUB WYLACZEN Z
GWARANCJI MOGACYCH ZAWIERAC OGRANICZENIA HANDLOWE LUB W ZGODNOSCI Z ROZNYMI INNYMI PRZEPISAMI
STWIERDZAJACYMI, ZE OPROGRAMOWANIE LICENCJONOWANE JEST WOLNE OD BLEDOW, LUB, ZE UZYTKOWANIE
LICENCJONOWANEGO OPROGRAMOWANIA LUB JEGO KOPII NIE NARUSZA JAKICHKOLWIEK PATENTOW, PRAW
AUTORSKICH, ZNAKOW TOWAROWYCH LUB INNYCH PRAW STRON TRZECICH.

4.  Uaktualnienia
Niniejsza licencja nie gwarantuje uzytkownikowi prawa do uaktualnienia lub uaktualnien licencjonowanego oprogramowania. Jednakze,
wediug swego uznania Philips moze zobowigza¢ sie lub zaoferowa¢ uaktualnienia i / lub modyfikacje do licencjonowanego
oprogramowania.

5.  Zmiany umowy
Zadne zmiany do niniejszej umowy nie sg wazne do czasu pisemnego zaakceptowania przez Philips. Jakiekolwiek punkty i warunki
zaproponowane przez uzytkownika sa nieakceptowane, niezaleznie czy zawierajg wymagang forme pisemng, do czasu pisemnego
potwierdzenia proponowanych zmian przez Philips i odpowiedniego aneksowania niniejszej Umowy.

6. Ograniczenie odpowiedzialnosci
PHILIPS NIE PRZYJMUJE JAKIEJKOLWIEK ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKIEKOLWIEK USZKODZENIA, WLACZAJAC W TO
UTRATE KORZYSCI, UTRATE PRZYCHODOW, UTRATE DANYCH, ZAKLOCENIA W PROWADZENIU DZIALALNOSCI LUB
BEZPOSREDNIE, POSREDNIE, INCYDENTALNE, SPECYFICZNE LUB KARNE SYTUACJE WYNIKAJACE Z UZYTKOWANIA LUB
NIEMOZNOSCI KORZYSTANIA Z LICENCJONOWANEGO OPROGRAMOWANIA, NAWET JESLI PHILIPS LUB JEGO
PRZEDSTAWICIEL ZOSTAL POWIADOMIONY O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKIEJ SYTUACJI, LUB POPRZEZ
JAKIEKOLWIEK ROSZCZENIA INNYCH STRON. JESLI NIEKTORE USTAWY NIE POZWALAJA NA WYKLUCZENIE OGRANICZEN
ODPOWIEDZIALNOSCI, OGRANICZENIA ODPOWIEDZIALNOSCI MOGA NIE DOTYCZYC UZYTKOWNIKA.

7. Termin waznosci i rozwigzanie umowy
Umowa ulega natychmiastowemu rozwigzaniu i bez uprzedniego powiadomienia jesli uzytkownik koricowy nie potwierdzi wszystkich
warunkéw licencji oprogramowania. W przypadku zrezygnowania z umowy uzytkownik powinien natychmiast zaprzesta¢
jakiegokolwiek uzytkowania licencjonowanego oprogramowania i samodzielnie zniszczy¢ posiadane kopie. Dodatkowo, w przypadku
wypowiedzenia umowy z winy uzytkownika, zgodnie z prawami uzytkownika, Philips rezerwuje sobie prawo do wezwania uzytkownika i
podjecia wszelkich dostepnych srodkéw prawnych lub innych dostepnych w umowie, by wyegzekwowa¢ odszkodowanie za swe
roszczenia.

8. Obowigzywanie umowy
Niniejsza umowa stworzona zostata w oparciu o prawodawstwo Krélestwa Holandii, i nie narusza jego postanowien ani praw lokalnych.

9. Sad orzekajacy
Sadem kompetentnym dla rozstrzygania sporéw miedzy uzytkownikiem i firmg wyniktych w ramach stosowania niniejszej umowy
licencyjnej dla uzytkownika koncowego jest sad w Hertogenbosch, Holandia.

© Philips Consumer Electronics B.V., 1999-2002, Eindhoven, Holandia
V-1991214
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Philips Sonic Edge™

5.1 Karta dzwiekowa podtaczana do ztacza PCI

© Copyright 2002

Sonic Edge™ jest znakiem towarowym Philips Sound Solutions.

Philips Sound Agent2™ jest znakiem towarowym Philips Sound Solutions.

QSound™, QEM™ QSound Environment Modeling, QSound Multi-Speaker Systems, QMSS™, Q3D ™,
QSound QXpander™, Qlnteractive3D™, Audio Pix™, i logo Q sa znakami towarowymi QSound Labs,
Inc.

EAX™ and Environmental Audio Extensions sg znakami towarowymi Creative Technology Ltd. W USA i
innych krajach.

Microsoft™ and Windows™ sg zarejestrowanymi znakami towarowymi Microsoft Corporation.
DirectX™ and DirectSound™ sg znakami towarowymi Microsoft Corporation.

Wszystkie inne znaki towarowe sg wtasnoscig ich wtascicieli prawnych.
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1. Wprowadzenie

Gratulujemy zakupu karty dzwiekowej Philips Sonic Edge 5.1! Wiemy, ze z pewno$cig zgodzisz
sie z nami, iz jesli tylko umiescicie karte w slocie, wasz komputer PC nie bedzie brzmiat tak jak
wczesniej.

Zakupiona przez ciebie karta dzwiekowa nowej generacji Philips Sonic Edge 5.1 zapewnia
dostep do zaawansowanych funkcji wymaganych przez entuzjastow dzwieku cyfrowego i gier
komputerowych, ktérzy wymagajg dzwieku najlepszej jakosci na swych komputerach PC.

Zakupiona karta jest pierwsza na $wiecie kartg, ktéra umozliwia odstuchiwanie dzwieku
przestrzennego standardu 5.1 z dowolnego zrddta sygnatu stereo, co pozwala dzieki karcie
dzwiekowej Sonic Edge 5.1 uzyskac¢ peten dzwiek podczas gier, zatopienie sie w sciezce
dzwiekowej filméw DVD, niezwyktg przemiane podczas odtwarzania muzyki z ptyt CD audio i
MP3 co przeksztatci twéj komputer PC w mocne narzedzie przetwarzania dzwiekow!

Wszystkie ustawienia, efekty dzwiekowe, i wybor nastaw dostepne sg z wbudowanego
graficznego centrum sterowania dzwigkiem, Philips Sound Agent 2 . Ten Nowy interfejs
Philips Sound Agent 2 zawiera peten zestaw narzedzi, ktére do ustawienia parametrow pracy
cyfrowego procesora dzwiekow (DSP), ktére pozwalajg na automatyczne dodawanie efektow,
zwiekszenie przestrzeni dzwieku i wzbogacenie dzwiekéw pochodzgcych ze wszystkich zrodet
dzwieku:

[ Strumieniowy przekaz muzyki przez Internet, dzwiek z ptyt DVD, ptyty audio CD, WAV,
MP3, WMA — dzwiek z dowolnego zrodio jest automatycznie modyfikowany w celu
uzyskania wyzszej jakosci!

Interfejs uzytkownika Sound Agent 2 zostat zaprojektowany specjalnie w celu tatwej obstugi i
zarzgadzania dzwiekami na twoim komputerze:

* Nowoczesny i przyciggajacy uwage jako narzedzie do sterowania dzwiekami, tatwy w
obstudze, intuicyjny i przyjazny dla uzytkownika,

* Nowoczesne rozwigzania, wizualizacja nowoczesnych algorytmow przetwarzania
dzwieku dla stuchawek lub standardu kanatowego systemu dzwieku przestrzennego w
wersji 2, 4 albo 5.1.

» Catkowicie dostosowane do potrzeb uzytkownika ustawienia umozliwiajgce doktadne
dostrojenie dzwiekow zapewniajgce maksymalng precyzje.

Instrukcja obstugi karty dzwigkowej Sonic Edge™ 5



Philips Sound Solutions

1.1. PODSTAWOWE FUNKCJE

Dzieki funkcjom wspomagania jakosci dzwieku gier i muzyki mozesz zmienié
swoj komputer PC w zaawansowany cyfrowy procesor dzwiekéw cyfrowych!

» Technologia QInteractive3D — umozliwia precyzyjne rozmieszczenie dzwiekow 3D w
stuchawkach i gtosnikach zgodne ze standardami: DirectSound3D, EAX 1.0, EAX
2.0/13D Level 2, A3D.

+ QXpander — dokonuje konwersji KAZDEGO zwyktego dzwieku stereo na dzwiek
przestrzenny 3D, ktéry mozna odstuchiwa¢ w stuchawkach lub w systemie
skonfigurowanym do wspétpracy z dwoma gtosnikami.

« 15 unikatowych mozliwosci tworzenia pogtosu dzieki wytgcznemu zastosowaniu
algorytmow QSound Environmental Modeling (QEM)  w celu uzyskania duzej gtebi
dzwiekow, co zwieksza dramaturgie gier i utworéw muzycznych.

e System Dynamic Energy Enhancement (dynamicznego podwyzszania poziomu)
zastosowany w nowych komponentach QSizzle i Qrumble, umozliwiajacy zastosowanie
algorytméw podwyzszajacych jakos¢ dzwiekow skompresowanych MP3 lub WMA w
zakresie tondw niskich, srednich i wysokich, co nadaje im naturalng harmonie, ktéra
kompensuje utrate jakosci szczegdtow dzwiekdw wynikajaca z kompresji. Méwigc
krotko, dzwieki MP3 brzmig znacznie petniej.

* Wylaczne zastosowanie technologii QMSS umozliwiajacej tworzenie wirtualnego
systemu dzwieku przestrzennego w wersji 5.1 i wypetnienie dzwiekami przestrzeni
miedzy gtosnikami, co tworzy petng 360-stopniowg przestrzeh dzwiekdw, ktore
odbierane sg jako delikatne i naturalne.

¢ Funkcja Normalization korygujgca automatycznie réznice poziomu dzwieku wewnatrz
plikéw audio i zmniejszajgca automatycznie réznice poziomu gtosnosci dla wszystkich
zrodet dzwieku.

» Profesjonalny styl 10-pasmowego equalizera umozliwiajgacego precyzyjne zestrojenie
parametrow dzwieku pochodzacych ze wszystkich podtagczonych zrédet sygnatu audio.

» Dwa standardowe wejscia cyfrowe (S/PDIF In), ktére umozliwiajg podtaczenie cyfrowych
linii sygnatu audio tak, by sygnaty mogty by¢ uzyte przez karte Sonic Edge do
odtwarzania, hagrywania lub sprawdzania.

» Dwa standardowe wyjscia cyfrowe (S/PDIF Out) umozliwiajgce podtaczenie cyfrowych
gtodnikéw lub zewnetrznych dekoderdéw, ktdre mogg by¢ potaczone z twojg nowa kartg,
dzwiekowa.

* Domysine (defaultowe) i definiowane przez uzytkownika ustawienia - Presets stuzace
maksymalnemu dostosowaniu ustawien gier, muzyki, dzwieku z filméw do twoich
osobistych potrzeb i preferencii.
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1.2. Minimalne wymagania systemowe

- 233 MHz CPU

- 32 MB RAM

- Jeden naped CD ROM Drive

- Jeden wolny slot PCI

- Karta graficzna 800 X 600 (zalecana 1024 X 780)

- Stuchawki lub gtosniki aktywne

- 35 MB wolnej przestrzeni dyskowej na dysku twardym

- Windows® 98SE, Windows® ME, Windows® 2000 i Windows® XP.

Wazna informacja: Kazdy system operacyjny posiada swe wtasne wymagania
minimalne wymagania systemowe, ktére powinny by¢ spetnione. Dodatkowo, rézne
gry i aplikacje na ptytach DVD mogg wymagac wyzszych parametrow sprzetu niz te
przedstawione powyzej.
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1.3. Co powinno zawiera¢ opakowanie?
Opakowanie z zakupiong karta Sonic Edge powinno zawiera¢ ponizsze elementy:

- Karta dzwiekowa Sonic Edge Soundcard

- Plyta CD z programem do instalacji karty Sonic Edge

- Instrukcja obstugi karty Sonic Edge (na ptycie instalacyjnej CD)

- Karta szybkiego uruchomienia (QSG)

- Analogowy kabel audio do potgczenia karty z napedem CD-ROM/DVD-ROM
- Pakiet aplikacji (na ptycie instalacyjnej CD)

- Karta gwarancyjna (tylko w Europie)

Instrukcja obstugi karty dzwigkowej Sonic Edge™ 8
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2. Procedura instalacji karty dzwiekowej

Instalacja karty dzwiekowej Philips Sonic Edge jest bardzo prosta. Przed instalacjg prosimy o
poswiecenie chwili na przeczytanie informacji na temat kolejnych krokéw procedury instalacyjne;j.
Krétki materiat nazwany ,installation Video” znajdujacy sie na ptycie CD zawiera przydatne
informacje dotyczace instalacji karty dzwiekowej. Szczegotowe informacje zawarte sg w niniejszej
instrukcji obstugi.

Uwaga: Zestawy komputerowe, ktdre spotykane sg na rynku roznig sie ksztattem i rozmiarami.
Procedura instalacyjna przedstawiona w niniejszej instrukcji jest procedurg ogélna. Przed instalacjg
karty dzwiekowej uzytkownik powinien dokonac poréwnanie rysunkow przedstawionych w instrukcji
z rzeczywistym wygladem elementow sprzetowych danego zestawu komputerowego.

2.1. Przed instalacjg nowej karty dzwiekowej

Przed rozpoczeciem instalacji nowej karty dzwiekowej nalezy sprawdzi¢, czy twoj komputer PC ma
juz zainstalowang karte dzwiekowg albo czy posiada karte zintegrowang z ptytg gtéwna. Twdj
system komputerowy moze obstugiwac tylko jedng aktywng karte dzwiekowa. Tak wiec, przed
instalacjg karty Sonic Edge nalezy wyja¢ lub deaktywowac istniejgcy system dzwieku. Jest to
bardzo istotne, gdyz zaniechanie tej czynnosci moze spowodowaé, ze karta twoja dzwiekowa
Sonic Edge nie bedzie dziatala poprawnie.

Jesli twoj komputer nie posiada zainstalowanej karty dzwiekowej zastosuj kroki przedstawione w
rozdziale Procedura Instalacji w niniejszej instrukciji.

Jesli twéj komputer PC posiada juz zainstalowang karte dzwiekowa, przejdz do rozdziatu Usuwanie
innej karty dzwiekowej i sterownikow w niniejszej instrukcji.

Jesli twoj komputer posiada zintegrowana karte dzwiekowa, przejdz do rozdziatu Deaktywacja
zintegrowanej karty dzwiekowej w tej instrukciji.

Jesli nie wiesz, jaki rodzaj karty dzwiekowej zainstalowany jest na twoim komputerze PC, postepuj
zgodnie z przedstawionymi ponizej krokami i ilustracjami do nich. Pomoga ci one w okresleniu
rodzaju juz posiadanego w komputerze PC systemu dzwiekowego. Jesli bedziesz znat rodzaj karty,
przejdz go to odpowiedniego rozdziatu, by dezaktywowacé lub usung¢ starg karte dzwiekowa.
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2.1.1. Identyfikacja systemu zainstalowanej karty dzwiekowej

Z tytu swego komputera w czesci z gniazdami na karty rozszerzajgce sprawdz sloty dla kart PCI.
(zazwyczaj znajdujq sie na dole [dla obuddéw typu wieza i mini wiezg) lub po prawej stronie (dla
obudéw typu desktop). Wszystkie zlacza utozone sa w jednej linii na 4 — calowym wsporniku
mocujacym (podobnym do wspornika karty Sonic Edge).

Line In

Mic In
Front Out
Rear Out

Cen/LFE or
SIPDIF Out

Dodatkowa
karta
dzwiekowa

Game/Mid
Port

Rysunek 1

Spojrzmy na standardowe zilgcza karty dzwiekowej. Nazwy poszczegélnych ziacz przedstawia
Rysunek 11.

Jesli system karty dzwiekowej zintegrowany jest z ptyta gtdéwng, zazwyczaj ztgcza majg podobny
uktad jak karta dodatkowa, lecz nie znajdujg sie na wsporniku mocujacym karte. Mogag by¢
rozmieszczone w dwdch rzedach. Rysunek 2 pokazuje przyktad ztgcza audio karty dzwiekowej,
ktéra zintegrowana jest z ptyta gtébwng komputera.

Rysunek 2

2.1.2. Dezaktywacja zintegrowanej karty dzwiekowej

W celu dezaktywacji zintegrowanej karty dzwiekowej audio (na ptycie) nalezy wejs¢ do systemu
ustawien BIOS.

Ostrzezenie: Nie wolno zmieniaé innych ustawien BIOS — system moze nie dziata¢ poprawnie.
Informacje na temat zmiany ustawien systemu BIOS znajdujg sie w dokumentacji komputera PC.

Uzyteczne przyktady jak dokona¢ dezaktywacji zintegrowanej karty dzwiekowej znajduja sie w
Dodatku C .
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2.1.3. Usuwanie innej karty dzwiekowej i sterownikow

Najpierw odinstaluj sterowniki ,starej” karty dzwiekowej. Jest to bardzo wazna czynnos¢, bez jej
przeprowadzenie nowa karta Sonic Edge moze pracowaé niepoprawnie. Sterowniki powinny
zosta¢ usuniete przed wyjeciem ,starej” karty dzwiekowej z zestawu komputerowego. Szczegotowe
informacje znajdujg sie w dokumentacji usuwanej karty. W Dodatku B przedstawiono kilka waznych
i podstawowych zalecen dotyczacych usuwania niepotrzebnych sterownikow urzadzen audio.

Po usunieciu sterownikow ,starej” karty wytacz komputer i odtacz przewéd zasilajacy i wszystkie
urzadzenia zewnetrzne podiaczone do komputera.

OSTRZEZENIE: LADUNKI ELEKTROSTATYCZNE MOGA ZNISZCZYC KARTE DZWIEKOWA
W celu zabezpieczenia przed uszkodzeniem:

1. Zawsze trzymaj karte dzwiekowq za jej brzegi. Unikaj dotykania elementow elektronicznych
na karcie dzwiekowej.

2. W celu roztadowania tadunkéw elektrostatycznych przed rozpoczeciem instalacji karty
dzwiekowej uzyj mat uziemiajgcych lub dotknij niemalowanej powierzchni obudowy
komputera.

W celu demontazu ,starej” karty dzwiekowej postepuj zgodnie z ponizszym opisem (Rysunek 3).
e Odkre¢ mocowanie ,starej” karty dzwiekowej i zachowaj wkrety do montazu nowej karty
dzwiekowej.
o Ze ,starej” karty dzwiekowej zdejmij analogowe kable audio (jesli byty podtaczone). Takie
kable stuzg zazwyczaj do podtgczania kart do napedu CD ROM lub DVD ROM.
¢ Wyjmij z obudowy komputera ,starg” karte dzwiekowg delikatnie ja wysuwajac.
» Jesli nie byta zainstalowana karta dzwigkowa, wybierz wolny slot PCl i zdejmij element

zakrywajacy go.
_-""-""‘x_ -H-H-}'
Inkrywics | Siot PCH Bus
- |
ﬁ;’ Hhr"t_ —y
P
i

W

Rysunek 3
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Karta dawiekow

Widok zgory i z dolu 4},
<>

Wkret mocujacy

Rysunek 4

2.2. Instalacja nowej karty dzwiekowej

Ponizsze kroki opisujg sposob instalacji kart dzwiekowej Sonic Edge (Rysunek 4).

*  Wyjmij karte dzwiekowg Sonic Edge z opakowania antystatycznego.

» U6z karte wzdtuz wybranego slotu PCI i delikatnie wsun jg do slotu. Upewnij sie, czy karta
jest utozona poprawnie w slocie.

* Podtacz kabel do zigcza CD CD-In, ktére znajduje sie na gorze karty (Rysunek 5). Znajdujg,
sie tam dwa ztacza analogowe (CD In i Aux In). Linie analogowe wychodzace z napedoéw CD
ROM lub DVD ROM mozna potaczy¢ z wejsciami karty dzwiekowej. Na karcie znajdujg sie
tez dwa wejscia linii cyfrowych. (S/PDIF IN). Kazda standardowa linia wyjscia S/PDIF moze
by¢ podiaczone do jednej z tych linii wejscia. Jesli twoj odtwarzacz CD wyposazony jest w
linie wyjscia S/PDIF, mozna podtgczy¢ zarbwno analogowe jak i cyfrowe wyjscie napedu CD
ROM do odpowiedniego wejscia. Z poziomu panelu miksera (Mixer) mozna wybraé zadane
wejscie sygnatu dzwiekowego. Kabel S/PDIF nie jest dolaczany do karty dzwiekowe;j.

* Uzyj wkretu mocujgcego zakrywke slotu, by przykrecic¢ karte dzwiekowa do obudowy
komputera.

Zat6z z powrotem obudowe komputera PC i podigcz do komputera przewdd zasilajgcy oraz
wszystkie wymagane urzadzenia zewnetrzne.

Aux In CDIn S/PDIF 1 S/PDIF 2

Rysunek 5
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2.2.1. Zewnetrzne potaczenia karty dzwiekowej

Na jednym duzym ztgczu typu D (port Game/Midi) znajduje sie pie¢ gniazdek (patrz Rysunek 6).
Zewnetrzne zrédta sygnatu stereo z wyjsciem sygnatu moze by¢ podigczone do jasnoniebieskiego
gniazda stereo 3.5mm, ktére znajduje sie na gérze wspornika karty dzwiekowej. A mikrofon mozna
podtaczy¢ do rozowego gniazda mono 3.5mm. Analogowy lub cyfrowy joystick i/lub urzadzenia MIDI
moga zostaé podtgczone do duzego ztgcza znajdujgcego sie na dole wspornika karty.

T ey

Lire In
Mic In

Front Owt
Rear Cut

CenlLFE or
SIPDIF Out

M deas

Garme/Midi
Part

Rysunek 6

Podtacz gtosniki ztgcza do karty dzwiekowej znajdujgcej sie z tytu twojego komputera PC. Zalecamy,
by zapoznac sie z dokumentacjg dostarczong wraz z gtosnikami, by okresli¢ specyfikacje i rodza;j
pofaczenia.

Wiaczajac zasilanie komputera PC i korzystajac z oprogramowania na dostarczonej ptycie CD
mozna rozpocza¢ proces instalacji nowej karty dzwiekowe;.
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2.3. Instalacja oprogramowania

Podczas procesu uruchamiania, zainstalowany na twoim komputerze system operacyjny
wykryje nowg karte dzwiekowg i uruchomi program wspomagajacy instalacje: “Found New
Hardware Wizard”. Mozna poming¢ program wspomagajacy instalacje, umiescic ptyte
instalacyjng CD w napedzie CD-ROM i pozwoli¢, by program instalacyjny zainstalowat
sterownik karty Sonic Edge. Twoj komputer PC wykryje ptyte CD i automatycznie uruchomi
panel startowy aplikacji (patrz Rysunek 7). Kliknij na przycisk “Install Philips Soundcard Drivers”
(instaluj sterownik karty dzwiekowej Sonic Edge) i postepuj zgodnie ze wskazéwkami, ktore
pojawig sie na ekranie.

Jesli z jakiegos powodu program instalacyjny nie uruchomi sie, z ptyty CD, wejdz do okna menu
Windows Start i wybierz Run (uruchom). W oknie, ktére otworzy sie wpisz ponizszg komende i
nacisnij Enter:

D:\autolauncher.exe
Gdzie D:\ jest nazwg twojego napedu CD.

Po zakonczeniu instalacji, program instalacyjny poprosi o zrestartowanie twego komputera PC.
Po tej operacji na pasku menu systemu Windows pojawi sie ikona karty dzwiekowej - Sound
Agent (zazwyczaj prawy, dolny rég ekranu), jak pokazano na Rysunku 8 .

Jesli chcesz zainstalowac jedng lub wszystkie aplikacje z panelu startowego, umie$¢ ponownie
ptyte CD lub postepuj zgodnie z przedstawionymi wyzej informacjami, by przejs¢ do panelu
startowego aplikaciji.

& Philips Sound Agent 2 Autorun

Yiew Installation YWideo

Install Philips Sound Card Drivers

Install AUDIOPIX

[ )
( J
(__Install ACID Xpress J
( J
( J

Inztall Music Match Jukebox

Fcsounp| @

| Close |

Rysunek 7
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3. Uzytkowania aplikacji Philips Sound Agent 2 (PSA2)
PSA2 jest graficznym interfejsem uzytkownika karty dzwiekowej Sonic Edge.

3.1. Podstawowe czynnosci obstugi interfejsu

W celu wywotania i wejscia do ustawien panelu sterowania twojej karty Sound Agent, kliknij dwa
razy na ikone PSA2 znajdujacy sie na pasku systemowym (patrz Rysunek 8).

Ikona Sound Agent 2

TR R 113

Rysunek 8.

Podczas pierwszego wywotania interfejs PSA2 pojawia sie¢ w maksymalnym rozmiarze. Za pomoca
przycisku zmiany skali mozna zmieni¢ wielkos¢ PSA2. Kompaktowy panel sterowania zawiera
najwazniejsze elementy, ktére umozliwiajg uruchamianie / wytgczanie wszystkich funkc;ji i efektow
dostepnych przez PSA2. Zadaniem tego panela jest zajecie minimalnej przestrzeni ekranu, co
umozliwia peten dostep do pozostatych elementéw sterujgcych. Aby ustawic lub zmieni¢ ustawienia,
nalezy za pomocg przycisku zmiany skali powiekszy¢ panel do wielkosci bazowej. Patrz Rysunek 9.

Przycisk zmiany skali (Resize)

help

Rysunek 9.

Gtowny panel sterowania pojawia sie po srodku interfejsu w trybie rozszerzonym; przestania go
panel wizualizacji, ktdry moze by¢ przesuwany do dotu / do gory. Gtowny panel sterowania
zapewnia dostep do zaawansowanych funkcji sterowania PSA2. Sg one zgrupowane w pie¢
oddzielnych zakfadek. Aby odkry¢ gtéwny panel sterowania, kliknij na kursor ,do dotu” znajdugcy sie
na dole panela. Patrz Rysunek 10.

P

PRILIPS

W HNe

Kursor przesuwania do dotu (Pull down)
Rysunek 10.
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Panel wizualizacji pokazuje graficzng reprezentacje zaawansowanych funkcji audio realizowanych
przez karte Sonic Edge. Zawiera takze elementy sterujgce efektem przestrzennym. Panel ten
pojawia sie tylko w trybie rozszerzonym jako ruchoma zastona gtéwnego panela sterowania.

3.2. Informacje o elementach kompaktowego panela sterowania

Kompaktowy panel sterowania zawiera nastepujgce elementy sterujgce:

3.2.1. Bazowy poziom gltosnosci (Master Volume)
Bazowy poziom gtosnosci steruje poziomem bazowym ustawieniem poziomu gtosnosci karty.

3.2.2. Wyciszanie (Mute)
Wiacza / wytacza dzwieki.

3.2.3. Zmiana rozmiaru (Resize)

Nacisniecie przycisku zmiany rozmiaru powoduje przelgczenie miedzy wyswietlaniem w trybie
kompaktowym (funkcje podstawowe) i trybem rozszerzonym (funkcje zaawansowane).

3.2.4. Zamykanie (Close)

Zamyka panel sterowania PSA2bez wptywania na uruchomione operacje audio.

3.2.5. Ustawienie domysine (Default)

Nacisniecie przycisku Default ustawia wszystkie przyciski i nastawy w uprzednio zdefiniowanym
trybie. Zostajg wylaczone wszystkie efekty poza 3D i pogtosu (reverb). Tryb wyboru gtosnikow i
ustawienia efektow 3D pozostajg niezmienione. Wszystkie ustawienia nastaw miksera poza
mikrofonem nie zostang wyciszone. Nastawy suwakow (record) nagrywania pozostang w potozeniu
wprowadzonym przez uzytkownika. Suwaki wyciszania (fader) i poziomu gtosnosci (volume) zmienia
swe ustawienie na fabryczne, a przycisk ustawien zapamietanych (presets) przejdzie do potozenia
neutralnego (neutral).

3.2.6. System pomocy (Help)

Przycisk ten uruchamia system pomocy on-line. Zawarte sg w nim szczegoétowe informacje i opisy
wszystkich funkcji interfejsu PSA2.
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3.2.7. Pogtos (Reverb)

Przycisk ten stuzy do wtaczania trybu Modelowania otoczenia QSound (QEM). Jakkolwiek niektore
gry wykorzystujg wtasne procedury tworzenia otoczenia dzwiekow, ktdre nie sg uruchamiane przez
funkcje przycisku. Modelowane dzwiekdw otoczenia wykorzystuje pogtos (odbicie dzwiekdw) i
opoznienie fali glosowej celem stworzenia wrazenia, ze stuchacz jest sie w szczegdélnym miejscu.

Funkcja QEM umozliwia modelowanie szerokiego zakresu efektow dla dzwiekoéw przestrzennych,
ktore mogg by¢ wybierane z panela wizualizacji. Wybor otocznia domySlnego mozna zmieni¢ rodzaj
otoczenie muzyki, filméw gier, ktére nie wykorzystujg funkcji EAX,

PSA2 uruchamiamy jest automatycznie przy korzystaniu z gier, ktére uzywajg komend sterujgcych
EAX i EAX2.0. Gry te automatycznie sterujg wyborem otoczenia dzwieku (niezaleznie od wybranego
z panela wizualizaciji) tak, by dzwiek zgodny byt ze scenerig i miejscem i zmieniajg te ustawienia
zgodnie ze zmiang otoczenia. Poziom pogtosu jest sterowany przez ustawiania suwakow na panelu
wizualizacji. Je$li poziom pogtosu nie odpowiada potrzebo, ustaw suwaki poziomu pogtosu na
panelu wizualizacji w zadanym potozeniu.

3.2.8. Ustawienie QSizzle

Stuzy do wigczania / wytaczania efektu QSizzle. Wigczenie podwyzsza poziom srednich/wysokich
tonow strumienia dzwiekow. Wskaznik etykiety swieci sie, gdy mozna uruchomic efekt QSizzle.

3.2.9. Ustawienie QRumble

Stuzy do wigczania / wylgczania efektu QRumble. Wigczenie podwyzsza poziom niskich tonéw
strumienia dzwiekdéw. Wskaznik ustawienia swieci sie, gdy mozna uruchomic efekt QSizzle.

3.2.10. Ustawienie Normalize

Stuzy do wigczania / wytaczania efektu Normalize (automatyczny poziom dzwieku). Wskaznik
ustawienia swieci sie, gdy mozna uruchomic ten efekt.

3.2.11. Efekt 3D (dzwieku przestrzennego)

Stuzy do wigczania/wytaczania efektu 3D. Wigczenie nie wptywa na gry 3D audio, a zauwazalne jest
przy grach nie korzystajacych z dzwiekéw 3D wykorzystujacych funkcje remiksu dzwieku z 2D na
3D. Wskaznik ustawienia swieci sie, gdy mozna uruchomi¢ ten efekt.

3.2.12. EQ

Stuzy do wigczania/wytaczania 10 kanatowego equalizera. Wskaznik ustawienia swieci sie, gdy
mozna uruchomic¢ ten efekt. Gdy wskaznik przycisku nie $wieci sie oznacza to, ze equalizer nie jest
uruchomiony.
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3.3. Giéwny panel sterowania

3.3.1. Dostep do gtéwnego panela sterowania

W celu uzyskania dostepu do gtéwnego panela sterownia, najpierw otworz aplikacje Philips Sound
Agent 2 klikajgc dwukrotnie na ikone Sound Agent 2 na pasku systemowym. Patrz Rysunek 11.

‘— Ikona Sound Agent 2
T HPY R 11zmm

Rysunek 11

Jesli widoczny jest tylko jeden pasek kompaktowego panela sterownia, nalezy rozszerzy¢ panel
klikajac na przycisk zmiany rozmiaru, znajdujacy sie w prawym, dolnym rogu niedaleko ikony Close.

Jesli panel wizualizacji jest zakryty przez gtéwny panel sterownia, przesuh zastone panela
wizualizacji do dotu, by za pomoca klikniecia na strzatke po srodku nizszego brzegu panelu
wizualizacji odkry¢ gtéwny panel sterowania.

Gdy odkryty zostanie gtéwny panel sterowania, mozna wybra¢ dowolng zaktadke, by wybra¢ zadany
zestaw narzedzi sterujacych. Patrz Rysunek 12.

affects qu i

QSizzle Active QRumible Active Nermalization Active
Booat Booat
+ 1248 + 4248 3D Effects Active
QMsS
QSurraund

Ci¥pander

Rysunek 12

3.3.2. Zaktadka efektow (Effects)

Zaktadka efektéw jest pierwszg w gtdwnym panelu sterowania. Zawiera narzedzia sterujgce i
wskazniki sterowania otoczeniem 3D oraz procesor uruchamiania / dostosowywania czstotliwosci i
zmiany poziomu gtosnosci. Ponizej przedstawiony jest opis wszystkich funkcji zaktadki.

3.3.2.1. Efekt QSizzle

QSizzle jest algorytmem podbijajacym tony srednie i wysokie (treble), ktéry pomaga skompensowac
utrate brzmienia i szczego6tow dzwieku ktére sg czestym wynikiem cyfrowej kompresiji np. do
formatow MP3 i WMA.
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QSizzle w czasie rzeczywistym dokonuje samoczynnych zmian ustawien odpowiadajagcym zmianom
czestotliwosci sygnatu wejsciowego. Jest to dziatanie inne niz equalizera, ktory jest procesorem
przetwarzajacym state czestotliwosci. Equalizer nie monitoruje sygnatu wejsciowego ani nie
dokonuje samoczynnych zmian ustawien. Podswietlona etykieta QSizzle Active pojawia sie gdy
funkcja QSizzle jest dostepna, a etykieta QSizzle Off - gdy funkcja jest niedostepna.

3.3.2.2. Funkcja QRumble

QRumble jest pomocnym algorytmem podbijajacym otoczenie dzwiekdw niskiej czestotliwosci, co
kompensuje straty brzmienia tonéw niskich spowodowane cyfrowym kodowaniem plikow do formatu
MP3 lub WMA lub gdy korzystamy z systemu gtosnikéw niskiej jakosci.

QRumble w czasie rzeczywistym dokonuje samoczynnych zmian ustawien odpowiadajgcym
zmianom czestotliwosci sygnatu wejsciowego. Jest to dziatanie inne niz equalizera, ktéry jest
statycznie dziatajgcym procesorem przetwarzajgcym state czestotliwosci. Equalizer nie monitoruje
sygnatu wejsciowego ani nie dokonuje samoczynnych zmian ustawien. Podswietlona etykieta
QRumble Active pojawia sie gdy funkcja jest dostepna, a etykieta QRumble Off - gdy funkcja jest
niedostepna.

3.3.2.3. Efekt Normalization

Normalization jest funkcjg stuzaca do automatycznego ustawienia poziomu gtosnosci dla réznych
plikdbw audio lub transmisji strumieniowej. Cichsze sygnaty s wzmacniane, by odpowiadac
sygnatom gtosniejszym, co stuchacz odbiera jak zachowanie statego poziomu dzwieku. Oznacza to,
ze gdy odtwarzane sg pliki o roznych poziomach gtosnosci stata zmiana poziomu gtosnosci w
gtosnikach jest stanem, ktéry przejdzie do przeszitosci.

Podswietlona etykieta Normalization Active pojawia sie gdy funkcja jest dostepna, a etykieta
Normalization Off - gdy funkcja jest niedostepna.

3.3.2.4. Efekt dzwieku 3D

Celem przetwarzania efektu 3D jest maksymalizacja odbioru przestrzeni i realizm kazdego typu
odstuchiwanego materiatu dla kazdego rodzaju urzadzenia wyjscia — dwoch lub wiecej gtosnikow,
stuchawek lub rzadko spotykanego systemu odstuchu fgczacego zaréwno stuchawki jak i gto$niki.

Cztery oddzielne algorytmy poszerzajgce dzwieki 3D stuzg maksymalizacji efektu przestrzeni nie
zaleznie od rodzajow sygnatu i urzadzen wyjscia.

Gdy efekt dzwieku 3D jest mozliwy do uzyskania, procesor audio automatycznie dokona wyboru
odpowiedniego rodzaju algorytmu (tryb 3D) zgodnie z konfiguracjg urzadzen wyjscia i rodzajem
sygnatu wejsciowego. Wskaznik efektu 3D na zaktadce Effects zaswieci sie, by pokaza¢ jakie
algorytmy zostaty uruchomione w danym momencie.

Ustawienie QXpander jest najlepsze dla 2 - kanatowego sygnatu wejscia (stereo) odtwarzanego za
pomocg 2 gtosnikéw (lub 2 gtosnikéw satelitarnych plus subwoofer). QXpander dostarcza
szerokiego pola dzwiekow, niezaleznie od miejsca w ktérym znajduje sie stuchacz.

Ustawienie QSurround jest najlepsze, gdy odtwarzany jest wielokanatowy dzwiek (np. standard 5.1
DVD). QSurround dokonuje optymalizacji dzwieku tworzac “wirtualne” gtosniki, co tworzy wokot
stuchacza wrazenie dzwieku przestrzennego.

Ustawienie QMSS jest optymalne dla gtosnikdow wielokanatowych (4 lub 5.1 kanatow) gdy
wykorzystywane jest zrodto sygnatu stereo. Najczesciej zrodiem sygnatu jest sygnat stereo (np. pliki
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MP3'’s, utwory z ptyt CD, pliki typu Wave, etc), ktére sg przeksztatcane przez QMSS na
wielokanatowy dzwigk przestrzenny z 4 lub 5.1 oddzielnymi kanatami — w zaleznosci od systemu
gtosnikow.

3.3.3. Zaktadka Equalizer

Equalizer (EQ) steruje ustawieniem poziomu réznych czestotliwosci przez karte dla réznych pasm
dzwieku.

Ten equalizer pracuje w taki sam sposéb jak equalizery w wysokiej klasy systemach akustycznych.
Kazdy suwak steruje odpowiednim poziomem dzwieku dla danego zakresu (pasma) czestotliwosci.
Wartos¢ nad kazdg kolumng oznacza srodek czestotliwosci paska sterowanego przez dany suwak.
Gdy suwak ustawiony jest w potozeniu centralnym, poziom czestotliwosci sygnatu w zakresie tego

pasma réwny jest 0dB. Patrz Rysunek 13.

equalizer :

Rysunek 13

Aby wzmocni¢ poziom danego pasma nalezy przesung¢ ku gorze suwak znajdujacy sie posrodku. W
celu obnizenia poziomu danego pasma dzwiekow, nalezy przesung¢ suwak ponizej linii srodkowe;j.
Maksymalne wzmocnienie lub ostabienie pasma wynosi +12dB w kazdg strone.

Suwaki mogg by¢ ustawiane indywidualnie w potozeniu neutralnym poprzez klikniecie prawym
przyciskiem myszy na dowolne miejsce wewnatrz pola wybranego pasma lub wszystkie razem — po
nacisnieciu przycisku zerowania (reset) na gorze, po prawej stronie panela. Wszystkie suwaki mogg
by¢ ustawiane centralnie za pomoca klikniecia na przycisk ustawien domysinych (Default)
znajdujacy sie na panelu kompaktowym. Uwaga! Przycisk ten zeruje takze ustawienie innych funkgji.

3.3.4. Zaktadka Ustawien (Setup)

Zaktadka ta zawiera elementy sterujgce, ktére pozwalajg na wybor i konfiguracije trybu pracy
gtosnikdéw bazujac na rodzaju i liczbie posiadanych kolumn.

Karta dzwiekowa Sonic Edge obstuguje wiele rodzajow kolumn gtosnikowych. Z listy po lewej stronie
zaktadki Setup mozna wybra¢ zadang konfiguracje urzadzen wyjscia. Aby ustawi¢ parametry
zgodne z zadaniem uzytkownika system konfiguracji musi korzysta¢ z ustawien procesora audio,
algorytméw dzwiekow przestrzennych i wzig¢ pod uwage liczbe urzadzen wyjscia. Ponizej opisano
szczegotowe parametry trybow i ustawien dla tej zaktadki. Patrz Rysunek 14.
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| equalizer setup

C’) Headphones Prefmp Fader Center
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Rysunek 14

3.3.4.1. Stuchawki (Headphones)

Opcja ta stuzy do wyboru dzwieku stuchawek i stosownego algorytmu przetwarzania dzwieku.

3.3.4.2. Gtosniki stereo (Stereo Speakers)

Opcja ta korzysta z algorytmow przetwarzania dzwiekéw stereo. Wybierz to ustawienie gdy
korzystasz z systemu gto$nikow stereo. Rekomendujemy w tym trybie wigczenie efektu dzwieku 3D,
co pozwoli odbior wielu wrazen zwigzanych z odstuchiwaniem muzyki i cieszenie sie dzwiekiem
przestrzennym ktory tworzy uzycie karty dzwiekowej w komputerze PC. Wiecej informacji znajduje
sie w rozdziale dotyczacym funkcji QXpander w niniejszej instrukcji obstugi.

3.3.4.3. Tryb czterech gtosnikéw (Quad Speakers)

W trybie tym obstugiwane sg dwie pary gto$nikéw stereo, ktérych dzwieki wypetniajg przestrzen
dookota stuchacza. Gtosniki ustawione sg z przodu po stronie lewej i prawej oraz odpowiednio z tytu
- po stronie lewej i prawej.

3.3.4.4. Tryb 5.1 kanatéw (5.1 Channel Speakers)

Jest to tryb dzwiekéw przestrzennych kona domowego. Zapewnia on przekaz dzwieku za
posrednictwem 6 gtosnikow: z przodu po stronie lewej i prawej oraz odpowiednio z tylu - po stronie
lewej i prawej oraz w centrum i jako gto$nik niskotonowy. Gtosnik niskotonowy nazywany jest czesto
takze gtosnikiem (LFE).

3.3.4.5. Wyjscie cyfrowe (S/PDIF) [Digital Output (S/PDIF)]

Karta dzwiekowa Philips Sonic Edge posiada dwa wejscia cyfrowe i jedno wyjscie. Mozna wybrac¢
jedno lub dwa wejscia podtaczone do linii analogowej lub cyfrowej (S/PDIF-Out). Patrz Cyfrowe
zrodta sygnatu wejsciowego w zaktadce Mikser.

Wyjscie S/PDIF i Center/LFE obstuguje to samo zlgcze. Z tego powodu gdy wybrany zostanie tryb
wyjécia cyfrowego (Digital Output), analogowe wyjscie automatycznie ustawi sie na tryb gtosnikéw
stereo (Stereo Speakers) i tylko sygnat z gtosnikow czotowych pochodzi¢ bedzie z wyjscia S/PDIF.
Aby powréci¢ do trybu analogowego, nalezy wybra¢ tryb Quad Speakers lub 5.1 Channel Speakers.
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3.3.4.5.1 ACS3/DTS Pass-Through

Katya Sonic Edge obstuguje formaty dzwieku cyfrowego AC3 lub DTS pochodzace z DVD
przekazywanych do ztgcza S/PDIF OUT. Funkcja ta pozwala uzytkownikowi na odtwarzanie na
komputerze PC ptyt DVD z wykorzystaniem odtwarzacza programowego DVD, dzieki
wewnetrznemu dekoderowi AC3/DTS. Przyktadami zewnetrznych dekoderdw sg odbiorniki, zestawy
gto$nikéw z wbudowanym dekoderem AC3 lub osobne urzadzenia dekodujace AC3. Dekoder AC3
jest uruchamiany na karcie podczas korzystania odtwarzacza programowego DVD obstugugcego
transmisje strumieniowg AC3 lub DTS podczas przesytania danych do karty. Aby aktywowac¢ tryb
AC3/DTS Pass-Through, nalezy wybra¢ w zaktadce Setup (ustawien ) Digital Output (S/PDIF).

3.3.4.6. Suwak ustawienia przedwzmacniacza (Preamp Slider)

Przed wzmacniaczem za posrednictwem suwaka Preamp moze by¢ ustawiony poziom sygnatu.
Pozwala na kontrolowanie poziomu sygnatu przed jego wzmocnieniem we wzmacniaczu. Innymi
stowy efekt tego ustawienia jest podobny do zmiany bazowego poziomu gtasnosci.

Ostrzezenie: Jesli zauwazymy jakiekolwiek znieksztatcenia dzwieku, nalezy obnizyé poziom
suwaka Preamp celem eliminacji znieksztatcen.

3.3.4.7. Suwak gtosnikéw przednich (Fader Slider)

Stuzy do sterowania balansem poziomu dzwigeku pomiedzy czotowymi a tylnymi gto$nikami.

3.3.4.8. Suwak gtosnika czotowego (Center Slider)
Stuzy do ustawienia poziomu gtosnosci tylko gtosnika centralnego. Uzyj tego gtosnika, by ustawic
poziom gtosnosci gtosnika centralnego.

3.3.4.9. Suwak gtosnika niskotonowego (LFE Slider)

Stuzy do ustawienia poziomu gtosnosci gtosnika niskotonowego.

3.3.4.10. Suwak balansu (Balance Slider)

Suwak ten umozliwia ustawienie balansu poziomu dzwigeku miedzy lewym i prawym gtosnikiem.
Ustawienie wptywa na gtosniki przednie i tylnie.

3.3.4.11. Przycisk sprawdzania (Test Button)

Nacisniecie przycisku powoduje otwarcie okna umazliwiajacego sprawdzenie dziatania gtosnikow,
co pozwala zweryfikowac poprawnosc podtaczenie gtosnikow lub stuchawek.

Podczas testu wyswietlany jest przycisk dla kazdego dostepnego kanatu wyjscia, a liczba

przyciskow zalezy od wybranego trybu wyjscia. Aby wysta¢ sygnat testowy kliknij na dowolny
przycisk aktywnego gtosnika. Patrz Rysunek 15.

Przycisk “Loop Sounds” umozliwia ciagte przeprowadzanie testu az do klikniecia na przycisk Stop.
Jesli Loop Sounds jest wytaczone (off), to dzwiek zostanie odtworzony tylko jeden raz po
kazdorazowym nacisnieciu przycisku gtosnika.

Przycisk Auto wysyta automatycznie jeden raz sygnat testowy do kazdego gtosnika.

Przycisk Close powoduje wyjscie z trybu testu i powrét do zaktadki Setup na gtéwnym panelu
sterowania.
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Speaker Test

G

T

[ Auto ; [ Stop

Rysunek 15

3.3.5. Zaktadka miksera (Mixer Tab)

Zaktadka Mixer umozliwia wybor i sterowanie odtwarzaniem, nagrywaniem i sygnatami zrédet wejs¢
S/PDIF.

3.3.5.1. Sterowanie zréodtami sygnatu odtwarzania
Uzytkownik moze w dowolny sposdb wyciszaé sygnaty z wielu zrédet dzwieku.

Suwaki poziom gtosnosci (Volume) stuzg do ustawienia poziomu gtosnosci kazdego zrodta sygnatu.

Suwaki balansu (Balance) stuza do wzglednego ustawiania poziomu sygnatu w lewym i prawym
kanale dla kazdego zrodfa sygnatu stereo. Suwaki balansu kanatéw powinny by¢ zazwyczaj
umieszczone w potozeniu centralnym, ktore jest ustawieniem domysinym. Klikniecie prawym
przyciskiem myszy ustawia suwaki w potozeniu centralnym.

W obszarze podgladu zaktadki Mixer Tab wyswietlane sg narzedzia do ustawienia maksymalnie
czterech zrodet sygnatu jednoczesnie. Uzyj przesuwnego paska zmiany zrodta sygnatu odtwarzania
(Playback Source Scrollbar), by kontrolowa¢ inne zrédta dzwieku. Patrz Rysunek 16.

Instrukcja obstugi karty dzwigkowej Sonic Edge™ 23



Philips Sound Solutions

mixer

S Synth hicrophone

Suwak
G IED G IED -_ balansu
Suwak
Pasek gtosnosci
wyboru

playback

Rysunek 16

3.3.5.2. Sterowania zrédtem sygnatu nagrywania

Karta Philips Sonic Edge umozliwia nagrywania dzwiekdw i muzyki z réznych zrédet sygnatu.
Wybierz zaktadke Mixer, przejdz do dotu panela i kliknij na “recording” (nagrywanie). Panel ten
umozliwi wybor i sterowanie zrodtem sygnatu, ktéry bedzie nagrywany.

mixer > presots |

Wicrophone CO Aadio P

Pasek Q Select O Select O Select O Selact
wyboru P Jooame ]

i Plarha:k : recording ! idslarll:ed

Rysunek 17

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy dokonaé konfiguracji zrédta nagrywanego sygnatu. Zrédto
wybieramy klikajac na odpowiedni przycisk wyboru “Select’. Kazde zrédto sygnatu posiada
ustawienie poziomu i balansu. Domysine ustawienie mozna wprowadzic klikajac pracy przyciskiem
myszy na wybrany suwak.

Przesuwajgc pasek wyboru mozna dokonac¢ petnego przegladu zrédet sygnatu do nagrywania lub
ukry¢ niepotrzebne zrédta.

Przycisk Microphone Boost zlokalizowany na zaktadce Advanced pozwala na dodatkowe
wzmocnienie sygnatu mikrofonowego o niskim poziomie. Jesli wystapig znieksztatcenia —
wytacz opcje Boost off.

Aby przejrze¢ dodatkowe zrodta sygnatu, przesuwaj pasek wyboru, az pojawi sie zgdane Zrodto
sygnatu

Opcja Stereo Mix pozwala dokonywac nagrania ze wszystkich jednoczesnie dostepnych zrédet
sygnatéw, jesli tylko zrédto jest dotaczone.
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3.3.5.3. Zaktadka opcji zaawansowanych (Advanced Tab)

Twoja nowa karta dzwiekowa posiada dwa wejscia cyfrowe. Ztacza te sg zlokalizowane na gorze
karty dzwiekowej i moga by¢ dostepne z wnetrza obudowy komputera. Stuzg one do potgczenia
karty z napedami CD ROM i/lub DVD ROM. Takie sygnatu moga by¢ nastepnie nagrywane i
odstuchiwane w gtosnikach.

Na zaktadce opcji zaawansowanych znajdujg sie ponizsze elementy. Patrz Rysunek 18.

3.3.5.3.1 Wzmocnienie sygnatu mikrofonu (Microphone Boost)

Stuzy do dodatkowego wzmocnienia stabego sygnatu pochodzacego z mikrofonu. Jesli pojawig
sie znieksztatcenia, ustaw te opcje na ,off” (wytgczona).

3.3.5.3.2 Wybor linii S/PDIF (S/PDIF Capture)

Nacisniecie tego przycisku umozliwia nagrywanie z jednego z cyfrowych linii wejscia. Jesli
wybrana zostanie opcja S/PDIF Capture, zrodta nagrywania wybrane w subzaktadce Recording z
zaktadki Mixer stang sie niedostepne.

Uwaga:
Nagrywanie S/PDIF jest ograniczone do ustawien: 44,1 KHz, 16-bit stereo i 48 KHz 16-bit stereo. Kazdy
inny format nagrywania moze spowodowac zaktécenia nagrywania.

3.3.5.3.3 Ustawienie wejscia S/PDIF-In na cyfrowe lub analogowe

Ponizsze opcje umozliwiajg odstuchiwanie wejsciowego sygnatu cyfrowego, ktéry zostat
przechwycony na gto$nikach cyfrowych lub analogowych. Jeden z trybéw wyjgcia mozna wybra¢ w
zaktadce Setup (ustawien).

TNEREr

Recording Options:

B Select SIPOF input device 1 Lo

3 Select SIPDF imput clevice 2 £ Select SIPDIF-In to Analog-Cut

rgch(ld'l_{'_l_g advanced

Rysunek 18
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3.3.5.3.4 Wyboér wejscia S/PDIF - Device 1 lub 2

Jako zrodto sygnatu do nagrywania mozna wybra¢ tylko jedno z dwoch wejsé.

3.3.6. Zaktadka Tab

Funkcja zapamietywania ustawien (Preset) umozliwia wykonanie ,zdjecia” wszystkich ustawien
Philips Sound Agent 2, tak, by mozna je byto pézniej natychmiast przywota¢ i zatadowac.

prasals

Last Freset [caded:
=

Save P

Save As

Rysunek 19

System zapamietywania ustawien (Preset) umozliwia po uprzednim wprowadzeniu zachowanie
statusu ustawien Philips Sound Agent 2 tak, by pézniej, gdy zechcesz skorzystac z tych ustawien
mogt je wywotac za jednym kliknieciem, co pozwoli ci skorzysta¢ ze znanych ustawien dzwiekow.

Przyktadowo, jesli chcesz ustawi¢ wzmocnione basy podczas stuchania bebnow, a wprowadzites
stosowne ustawienia, to mozesz zapisac¢ je nazywajgc np. ,Drums’n’Bass”. | od tej chwili, zawsze
gdy bedziesz stuchat tego typu utwordéw, mozesz szybko zatadowac te ustawienia. Wszystkie inne
ustawienia zmienig sie na zapamietane i wywotane.

Twoj Sound Agent dostarczany jest z kilkoma juz zdefiniowanymi ustawieniami, ktére mozesz
przejrze¢ w zaktadce Presets.

3.3.6.1. tadowanie (Load)

Kliknij na ten przycisk, by zatadowaé zapamietane ustawienia.

3.3.6.2. Zapamietanie (Save)

Gdy zatadujesz jedno z zapamietanych ustawien i wprowadzisz do nich zmiany, mozesz je
zapamietac klikajgc na przycisk Save (zapamietanie). Jesli wybrane zostato jedno z ustawien
fabrycznych, nie bedzie mozna przycisku zapamigtania. Sound Agent nie zapisze zmian w
ustawieniach fabrycznych, ale mozna zmieni¢ swe wiasne ustawienia.
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3.3.6.3. Zapisz jako (Save As)

Mozna zatadowac istniejgce ustawienia (fabryczne lub jedno wtasne), zmodyfikowac je zgodnie z
potrzebami, a nastepnie zachowac jako nowe ustawienia.

3.3.6.4. Kasowanie (Delete)

Operacja ta umozliwia catkowite usuniecie wybranego ustawienia z listy. Po wybraniu jednego
ustawienia i kliknieciu na ten przycisk, pojawi sie dialogowe okno potwierdzenia; gdy po kliknieciu na
przycisk OK potwierdzone zastanie usuniecie, wybrane ustawienie zostanie usuniete ostatecznie z
listy. Przycisk OK pozostanie nieaktywny, jesli do usuniecia wybrane zostato ustawienie fabryczne.

3.3.7. Zaktadka Tab

Zaktadka ta zawiera uzyteczne informacje dotyczace produktu. Przedstawiona jest tam informacja o
wersji sterownika, nazwa wytwoércy i adres strony web do wykorzystania przy mazliwym
uaktualnianiu oprogramowania.

Philips Sonic Edge Software Version: V 1, 0, 6, 11 {ENU)

Model Humber : PSCG05
Manufacturer: Philips Components
Uparade Product Features - www.soundagent2.com
Update Drivers - www.pesound.philips.com/ce
Technical Support - www.pcsound.philips.com/support.hitml
Philips Partners - www.pcsound.philips.comdinks.html

E12002 Philips Components
E 2002 D%ound Labs, Inc.

Rysunek 20
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3.4. Panel wizualizacji

Ekran wizualizacji dostarcza informacji w formie graficznej o otoczeniu dzwigkowym tworzonym
przez Philips Sound Agent 2. Pokazane sg takze dwa menu i suwak ustawienia poziomu pogtosu
(Reverb Intensity). Menu wyboru znajdujgce sie po prawej stronie zawiera wszystkie dostepne
opcje dla otoczenia funkcji pogtosu (Reverb environmental). Menu po lewej stronie zawiera lisg
zapamietanych ustawien muzyki wprowadzonych juz do panela. Suwak umozliwia ustawienie
intensywnosci efektow ktére wptywajg na odstuchiwanie muzyki.

Ekran wizualizacji moze by¢ przesuwany do gory / dotu, by ukry¢ lub odstoni¢ gtéwny panel

sterowania przesuwajgc przycisk znajdujgcy sie na srodku dolnego brzegu ramki.

Menu
wybranych
ustawien
(Presets)

¥ Meutral

Rysunek 21

Auditarium

Menu otoczenia
(Environmental)

Suwak
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pogtosu
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Intensity)
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4. Usuniecie programow sterownikéw

Jesli niezbedne jest usuniecie niepotrzebnych sterownikéw karty Sonic Edge, maozne to zrobi¢ na
dwa sposoby. Mozna przejs¢ do panela sterowania systemu operacyjnego i wybra¢ okno
“Add/Remove Programs” (Dodaj/usuh programy) — jak pokazuje Rysunek 22 (z Windows XP). Na
liscie programéw nalezy znalez¢ Philips Sound Agent 2 i zaznaczy¢ przez klikniecie i podSwietlenie.
Nastepnie nalezy klikng¢ przycisk “Add/Remove” (Dodaj/Usun) w Windows 98/ME lub
“Change/Remove” (Zmien/usun ) w Windows 2000/XP.

LUB mozna wybrac program deinstalacyjny , ktéry dostarczony zostat wraz z aplikacjg Philips Sound
Agent 2. W tym celu nalezy klikng¢ na pasek startowy ,Windows Start”, klikng¢ na zaktadke
“Programs” (programy), (lub “All Programs” (wszystkie programy) w XP), a naskpnie klikng¢ na
zakfadke Philips Sound Agent 2 i wybra¢ program do odinstalowania.

% add or Remove Programs o ] 1 |
Currently installed programs: Sart by: |Name vl

S Liquid Player Size  G.5IME

|'|i°zl Philips Sound Agent 2

To change this program or remove it From your computer, click ChangefRemoxve, Changs/Remave

E wWindows Commander (Remave or Repair) Size 1.52MB

Close |

Rysunek 22
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5. Wsparcie techniczne i gwarancja

Zanim skontaktujesz sie z numerem dziatu wsparcia technicznego upewnij sie, czy masz pod reka
ponizsze informacije:

¢ Numer modelu i data zakupu,

* Rodzaj komputera, szybkos$¢ procesora, dostepng pamiec,

e System operacyjny komputera (np. Windows® 98SE, ME, etc.).

* Informacje o bfedach pojawiajgce sie na ekranie.

* Informacje o innych urzadzeniach podtaczonych do twej karty dzwiekowe;j.

5.1. Adres Internetowy:
Wiele interesujgcych informacji mozna znalez¢ w sieci web pod adresem:

http://www.philips.com/sound

5.2. Informacje o wsparciu technicznym:
Numer telefonu wsparcia technicznego:

Patrz: informacje w karcie gwarancyjnej.
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6. Dodatek A

Uzyteczne wskazéwki (nie tylko o ustawieniach gltosnikéw)

Ponizej przedstawiamy kilka sugestii, ktore mogg poméc w ustawieniu sprzetu audio tak, by uzyskac
najlepszg jakos¢ dzwieku.

6.1.1. Idealna przestrzen odstuchu (gtosniki)

Najlepszym sposobem, by uzyskac¢ najpetniejsze odwzorowanie dzwiekdw, niezaleznie od ich
rodzaju: stereo, dzwiek przestrzenny czy dzwiek 3D jest rozpoczecie przygotowania od najbardziej
jak to mozliwe symetryczne rozmieszczenie par gtosnikow.

Gtosniki czotowe powinny zosta¢ umieszczone na tej samej wysokosci i by¢ skierowane pod tym
samym katem oraz w tej samej odlegtosci od stuchajgcego. Najlepszg odlegtoscig miedzy
gtosnikami jest odlegtos¢ réwna odlegtosci od stuchujacego do gtosnika.

Typowym ustawieniem zestawu multimedialnego sg gtosniki rozmieszczone po obu stronach
monitora komputerowego. Taki uktad jest idealny dla odstuchiwania stereo lub quadro. Jednakze
jesli system wyposazony jest w gto$nik centralny, wtedy zalecane jest, by rozsung¢ kolumny lewg i
prawg tak, by zachowac réwny dystans miedzy kolumnami a stuchaczem.

Gtosniki tylne powinny by¢ umieszczone za stuchajgcym, a idealng lokalizacjg jest odlegtosc nie
wieksza niz odlegtos¢ nie wieksza niz od stuchajgcego do gtosnikow przednich. Gtosniki tylne
powinny znajdowac sie na tej samej wysokosci oraz powinny by¢ ustawione pod takim samym
katem co gtosniki przednie.

6.1.2. ldealna przestrzen odstuchu (stuchawki)

Gdy uzywamy stuchawek wiele z potencjalnych problemoéw zwigzanych z odstuchiwaniem za
posrednictwem gtosnikow jest wyeliminowana. Przyktadowo, jesli zmienimy swe potozenie czy
obrdocimy sie, to nie zmieni to potencjalnego potozenia w stosunku do gto$nikow w stuchawkach.

W przypadku gdy uzywamy trybu Speaker + Headphone (gtosniki i stuchawki), nie powinno sie
catkowicie zastania¢ uszu i unika¢ dzwiekéw pochodzgcych z gtosnikéw przednich. Mozna z
powodzeniem uzywac specjalne stuchawki (czasem nazywane stuchawkami typu ,open-air”) lub
stuchawek kompaktowych a takze stuchawek dousznych.

6.1.3. Unikanie powierzchni odbijajacych fale dzwiekowe (gtosniki)

Jesli jest to mozliwe, umies¢ gltosniki z dala od powierzchni odbijajacych fale gtosowe. Przyktadowo,
jesli gtosniki ustawione sg w rogu a jeden z nich znajduje sie bardzo blisko sciany, to dzwiek bedzie
zmieniony. Dzieje sie tak dlatego, ze fale dzwiekowe beda odbijaty sie od Sciany, a ich droga po
odbiciu bedzie diuzsza niz fal bezposrednio z gtosnika w zwigzku z tym styszalne bedg nieznacznie
pozniej od fal bezposrednich. Bedzie to zakidcac odbior dzwieku.

Jest to prawda kazdym otoczeniu poza pomieszczeniami anechoicznymi (bez echa). Jednakze gdy
powierzchnie znajdujg sie blisko gtosnikow, to odbijajace sie fale dzwiekowe beda delikatnie
opoznione i moga by¢ konkurencjg do oryginatu, to obnizy czytelnos¢ stuchanego sygnatu.

Podobna sytuacja ma miejsce, gdy umieszczamy gtosniki bezposrednio na twardym podtozu. Jesli
jest to mozliwe nalezy umiesci¢ gtosniki na podstawkach tak, by znajdowaty sie dalej od
odbijajgcych fale powierzchni. Takie umieszczenie gtosnikéw poprawi jakos¢ dzwieku.
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6.1.4. Ustawienie balansu kanatéw - stuchawki i gtosniki

Kazdy dzwiek niezaleznie od rodzaju: stereo, przestrzenny, a zwlaszcza 3D audio moze ulec
znieksztatceniu poprzez niezbalansowanie kanatow lewego/prawego. Jesli gtosniki lub
wzmacniacz(e) posiadajg mozliwos¢ balansu kanatow, bardzo mocno zalecamy, by ustawi¢ balans
na punkt centralny. Wiele uktadéw ustawiania balansu ma oznaczenia punktu rownowagi kanatéw.

Jesli kazdy z gtosnikéw posiada indywidualne ustawienia poziomu gtosnosci, nalezy postarac sie
ustawic¢ taki sam poziom gtosnosci dla kazdego z gtosnikow. Pomocny w tym moze by¢ zestaw
testow Philips Sound Agent 2, ktory utatwi ustawienia poziomu gtosnosci.

Ta procedura dotyczy takze stuchawek.
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7. Dodatek B

Usuwanie starych sterownikéw i kart dzwiekowych

Niezaleznie od posiadanego systemu operacyjnego, przedstawione ponizej uwagi dotyczg usuwania
starych sterownikéw. Zalecane jest usuniecie sterownikéw przed fizycznym wyjeciem ,starej” karty z
komputera PC.

*  Kiliknij na przycisk Start,

*  Kiliknij na Settings (ustawienia) i wybierz Control Panel (panel sterowania)

¢ Dwukrotnie kliknij na Add/Remove Programs (Dodaj/usun programy),

« Na liscie znajdz wymagane sterowniki. Ostrzezenie: Sprawdz, czy wybrany zostat wtasciwy
sterownik do usunigcia i nie usuwasz innego programu.

»  Kiliknij na przycisk Remove (usun) lub Add/Remove (Dodaj/usun).

e Gdy odinstalowanie zostanie zakonczone, kliknij OK i zakorcz prace wszystkich programoéw.

W wiekszosci wypadkow powyzsza procedura usuwa zgdane sterowniki. Jednakze, jest bardzo
dobrym pomystem, by sprawdzi¢ Device Manager (manager urzadzen), by upewni¢ sie, ze usuniete
zostaty wszystkie komponenty. Jesli nie znasz dobrze programu Device Manager (manager
urzadzen) wykonaj trzy ponizsze kroki:

e Kliknij prawym klawiszem myszy na ikone My Computer (méj komputer) i wybierz Properties
(wtasciwosci). Jesli twoj komputer nie pokazuje ikony My Computer (moj komputer), kliknij na
przycisk Start, a prawym klawiszem myszy kliknij na My Computer (méj komputer),
nastepnie wybierz Properties (wtasciwosci). Otwarte zostanie nowe okno.

* W systemie Windows 2000 i XP, wybierz Hardware (sprzet) na gorze i kliknij przycisk Device
manager (manager urzadzen), ktéry znajduje sie po srodku okna.

* W systemie Windows 98SE i ME wybierz zaktadke Device Manager (manager urzadzen)
znajdujacq sie na gorze ekranu.

* W oknie Device Manager (manager urzadzen) znajdz “Sound, video, and game controllers”
(dzwiek, videoi kontrolery gier).

¢ Kiiknij na + najblizej poszukiwanego. List urzadzen przesunie od zaznaczonego miejsca sie
do dotu.

e Wybierz typ twej karty dzwiekowej, klikajac na karte prawym klawiszem myszy.

¢ Z menu rozwijanego wybierz Remove (usuwanie). Kliknij na OK.

Do usuniecia moze by¢ wiecej niz jeden komponent karty dzwiekowej, np. port gier. Przed wyjSciem
z Device Magager-a (manager urzadzen) sprawdz, czy usuniete zostaty wszystkie komponenty.

Zamknij okno Device Manager (manager urzadzen) i zamknij system, by nastepnie wyjac ,starg”
karte z twojego komputera PC. Prosimy przejdz do rozdziatu Instalacja karty dzwiekowej w tej
instrukciji.
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8. Dodatek C

Dezaktywacja zintegrowanej karty dzwiekowej

W celu dezaktywacji zintegrowanej z ptytg gtdwna karty dzwiekowej nalezy wejs¢ do ustawien
systemowych BIOS-u. Wigkszos¢ komputeréw umozliwia wykonanie tej operacji natychmiast po
wiaczeniu zasilania, a przed rozpoczeciem tadowania systemu. Na ekranie pojawi sie na krotkg
chwile komunikat, ze mozna wej$¢ do opcji ustawien systemowych. Zazwyczaj komunikat ten
pokazuje sie w jednym z rogdéw ekranu i wyglada jak przyktadowy komunikat pokazany ponizej:

“Press Del to enter setup” (nacisnij Del, by wejs¢ do sytemu ustawien) lub “Press F1 to enter setup”
(nacisnij F1, by wejs¢ do systemu ustawien).

Niektore komputery umozliwiajg wejscie do systemu ustawien w dowolnym momencie. Szczegotowe
informacje na ten temat wejscia do systemu ustawien zawarte sg w dokumentacji komputera. Nalezy
znalez¢ w niej informacje na temat sposobu przejscia do systemu ustawien komputera i stosujac sie
do tych wskazowek wejs¢ do systemu ustawien.

Ostrzezenie: Nie wolno zmienia¢ zadnych ustawien, ktorych nie jesteSmy pewni. Niezastosowanie
sie do tego zalecenia moze spowodowac, ze system komputera bedzie pracowat niepoprawnie.

W narzedziach ustawiania systemu znajduja sie zazwyczaj listy opcji. Jedna z nich - Standard
Features (funkcje standardowe) obejmuje ustawienie czasu/daty i podstawowych urzadzen
peryferyjnych komputera takich jak np. dysk twardy, klawiatura, mysz, etc. Inng z opc;ji jest
Advanced BIOS Features (zaawansowane funkcje BIOS). Kolejng jest konfiguracja PnP i/lub PCI.
Nalezy wejs¢ do kazdej z opcji i zapoznac sie z listg dostepnych ustawien. Za pomocg przyciskow
kursora na klawiaturze mozna przechodzi¢ miedzy poszczegélnymi poziomami nastaw narzedzi
systemowych.

Nalezy znalez¢ menu zawierajgce nastawy elementoéw sterujgcych urzadzeniami audio i dzwiekiem.
Wybierz menu przesuwajac sie i wybierajgc podswietlong opcje za pomoca nacisniecia przyciskiem
Enter.

Znajdz urzadzenie oznaczone Audio lub Sound (dzwiek) i wybierz je za pomocg przyciskow kursora.
Przeczytaj na dole ekranu w jaki sposéb zmienia¢ ustawienie. Moze by¢ to kombinacja kursoréw
Page Up/Down lub +/- a czasem kombinacja innych przyciskow. Zmien ustawienia z “On” (wlagczone)
na “Off’ (wylaczone) lub z “Enable” (dostepne) na “Disable” (niedostepne) — w zaleznosci od
nazewnictwa stosowanego w twym komputerze PC.

Zapisz ustawienia i wyjdz z systemu BIOS.
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NOTATKI UZYTKOWNIKA
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