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Einleitung

Wir begllckwiinschen Sie zum Kauf eines der anspruchsvollsten und
zuverlassigsten Produkte, die der Markt heute bietet.

Wir sind Uberzeugt, dal? es Ihnen bei richtiger Anwendung jahrelange
Freude bereiten wird. Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung gut
auf, denn sie ist eine praktische Informationsquelle fir den Umgang
mit lhrem Projektor. Zu lhrer eigenen Sicherheit und fir einen langen
Betrieb Ihres Projektors lesen Sie bitte vor dem Gebrauch den
Abschnitt ‘Wichtige Sicherheitsvorkehrungen’.

Packungsinhalt

Bitte Uberzeugen Sie sich, dal’ die folgenden Teile in der
Projektorschachtel enthalten sind. Sie werden mitgeliefert, um Sie
beim Aufbau oder Gebrauch lhres Projektors zu unterstiitzen.

— Projektor

— NetzanschluRkabel

— Audio/Video RCA-Kabel

- S-Video-Verbindungskabel

- VGA/USB-Kabel

— RCA-/Anschlufsadapter

—  Scart/RCA Audio-Video-Adapter (nicht fir die Vereinigten Staaten)

— Fernbedienung + Batterien

— Weichtasche

— Benutzeranleitung, Projektionsassistenten und mehr auf
CD-ROM

— Schnellstartkarte

Hinweis: Dieses Gerédt wurde auf Einhaltung der Grenzrichtlinien
fur ein digitales Gerét der A-Klasse in
Ubereinstimmung mit Teil 15 der FCC-Bestimmungen
sowie der européischen CE-Kennzeichnung geprtift.

Der Betrieb unterliegt den beiden folgenden Voraussetzungen:

1. Dieses Gerét darf keine schédliche Interferenz verursachen,
und

2. Dieses Gerdt mul3 jede erhaltene Interferenz zulassen,
einschliel3lich einer Interferenz, die einen unerwdinschten
Betrieb verursachen kann.

Diese Grenzrichtlinien sollen angemessenen Schutz vor
schéadlicher Interferenz bieten, wenn das Gerat in einem
Geschéaftsumfeld betrieben wird.

Dieses Gerat erzeugt und nutzt Hochfrequenzenergie und kann
diese ausstrahlen. Wenn es nicht gemaf3 der
Bedienungsanleitung aufgestellt und verwendet wird, kann es
schéadliche Interferenzen fir den Funkverkehr hervorrufen.

Bei Betrieb dieses Geréts in einer Wohngegend ist mit dem
Entstehen schéadlicher Interferenz zu rechnen; in diesem Fall hat
der Benutzer auf eigene Kosten die Interferenz zu beheben.

Wenn dieses Gerat schadliche Interferenz fiir Radio- oder
Fernsehempfang verursacht, was sich durch Aus- und
Wiedereinschalten des Geréats ermitteln 1a(3t, wird dem Benutzer
geraten, zu versuchen, die Interferenz durch eine oder mehrere
der folgenden Mafl3nahmen zu beheben:

— Die Empfangsantenne neu ausrichten oder positionieren.

— Den Abstand zwischen Gerat und Empfanger vergréRern.

— Das Gerat an eine Steckdose anschliefden, die sich an einem
anderen Stromkreis befindet als dem, mit dem der
Empfanger verbunden ist.

— Den Fachhandler oder einen erfahrenen Radio/TV-Techniker
um Rat fragen.

FCC Warnung:
Um fortgesetzte Konformitét zu gewéhrleisten, verwenden Sie
bitte nur das mitgelieferte geerdete Netzkabel und die
abgeschirmten Schnittstellenkabel, wenn Sie dieses Gerét an
einen Computer anschliel3en. Ferner kdnnten unbefugte
Anderungen oder Modifikationen an diesem Gerét die
Berechtigung des Benutzers zum Betrieb dieses Geréts
auftheben.

HINWEIS:
Dieser Philips-Projektor verfligt Gber drei LCD-Displays
(Flussigkristallanzeigen) mit insgesamt 1.440.000 (SVGA-
Projektoren) bzw. 2.359.296 (XGA-Projektoren) Pixeln.
Wie bei jedem anderen Gerét sind hinsichtlich der angegebenen
Leistung des Projektors gewisse Toleranzen zu berlcksichtigen.
So kénnen zum Beispiel in akzeptablem Umfang vorhandene
inaktive Pixel zu hellen oder dunklen Punkten auf der Bildflache
fihren. Diese inaktiven Pixel beeintrachtigen jedoch weder die
Qualitat des Gesamtbildes noch die Lebensdauer des Projektors.



3. Wichtige Sicherheitsvorkehrungen

ACHTUNG: Bitte lesen Sie sich diese
Anweisungen sorgfiltig durch, bevor
Sie lhren Projektor in Betrieb nehmen.
Bewahren Sie diese Anweisungen fiir
spatere Verwendungen gut auf.

Elektrischer Strom kann viele nitzliche Funktionen erfdllen.

Bei der Entwicklung und Herstellung dieses Projektors wurden
gliltige Sicherheitsnormen beachtet.

UNSACHGEMARE VERWENDUNG KANN ZU ELEKTRISCHEM
SCHLAG ODER BRANDGEFAHR FUHREN. Um die
Sicherheitsvorrichtungen, die in diesen Projektor eingegangen sind,
nicht aulSer Kraft zu setzen, befolgen Sie bitte die folgenden
Grundregeln fir seine Installation, Verwendung und Wartung.

1. Ziehen Sie vor der Reinigung oder einem Lampenwechsel das
Netzkabel des Projektors aus der Wandsteckdose.

2. Verwenden Sie keine flissigen Reinigungsmittel oder
Reinigungsmittel in Spriihbehaltern. Verwenden Sie ein weiches,
trockenes Tuch, um den Projektor zu saubern. Ist das Geréat sehr
verschmutzt, befeuchten Sie ein Tuch mit Neutralreiniger, driicken
Sie es gut aus, wischen Sie das Gerat damit ab und trocknen Sie
mit einem trockenen Tuch nach.

Verwenden Sie kein chemisches Staubtuch oder ein Polier
Reinigungsmittel, denn dies kénnte das Gerat beschadigen und
die Lackierung ablosen.

3. Verwenden Sie kein Zubehor, das nicht von PHILIPS empfohlen
wird, da dies Risiken bergen kann.

4. Verwenden Sie den Projektor nicht in der Nahe von Wasser -
etwa nahe einer Badewanne, einem Waschbecken, einer Splile,
einem Waschkubel, in einem feuchten Keller, nahe einem
Swimmingpool etc. Schiitten Sie niemals Flissigkeit in das Gerét.

5. Stellen Sie den Projektor nicht auf einen instabilen Wagen,
Stander oder Tisch. Der Projektor kénnte umfallen und ein Kind
oder einen Erwachsenen ernsthaft verletzen und/oder das Gerat
kénnte beschédigt werden. Verwenden Sie nur einen \Wagen oder
Stander, den der Hersteller fir die Verwendung mit einem
Projektor empfiehlt.

6. Die Anbringung an der Decke, der Wand oder einem Bord sollte
mit einem Montagebausatz erfolgen, der vom Hersteller fir die
Verwendung mit einem Projektor zugelassen ist, wobei die
Anweisungen des Herstellers beachtet werden sollten.

7 Projektor\Wagen-Kombinationen sollten nur behutsam bewegt
werden. Abruptes Anhalten, Ubermafiige Krafteinwirkung und
selbst unebene Oberflachen konnen dazu fihren, daR der Wagen
mitsamt Gerat umkippt.

8. Die Schlitze und Offnungen des Gehauses dienen der Bellftung.
Um den zuverlassigen Betrieb des Projektors zu gewahrleisten
und um diesen vor Uberhitzung zu schitzen, dirfen diese
Offnungen nicht blockiert oder verdeckt werden. Diese Offnungen
sollten niemals mit Stoff oder anderen Materialien verdeckt
werden. Die Bodendffnung sollte nicht durch Aufstellen des
Projektors auf einem Bett, Sofa, Teppich oder ahnlichen
Oberflachen blockiert werden. Der Projektor sollte nicht neben
oder auf einem Heizkorper oder Heifdlifter stehen. Der Projektor
sollte nicht in Einbauelementen wie etwa Blcherregalen stehen,
wenn keine angemessene Bellftung gewahrleistet ist.

9. Der Projektor sollte nur von dem Typ Energiequelle gespeist
werden, der auf der Seite des Projektors oder unter den
technischen Daten angegeben ist, und dies nur mit dem
entsprechenden Netzkabel. Wenn Sie Uber die Energieversorgung
Ihres Unternehmens oder die richtige Art Netzkabel nicht
informiert sind, wenden Sie sich bitte an lhren Fachhandler oder
das Ortliche Energieversorgungsunternehmen.

10. Achten Sie darauf, daf? kein Gegenstand auf dem Netzkabel
steht. Stellen Sie den Projektor nirgends auf, wo jemand auf das
Kabel treten konnte.

11. Beachten Sie alle Warnhinweise und Anweisungen, mit denen der
Projektor gekennzeichnet ist.

12. Als Sicherheitsvorkehrung ist dieser Projektor mit einem
Netzkabel mit 3poligem geerdetem Stecker (nur fir
USA-Versionen) oder 2poligem geerdetem Stecker (nur fir
europaische Versionen) ausgestattet.

Der 3polige/2polige geerdete Stecker palst nur in einen geerdeten
Steckdosentyp. Wenn der Stecker nicht pafst, verwenden Sie
einen korrekt geerdeten Adapter oder lassen Sie einen Elektriker
eine geerdete Steckdose installieren.

Versuchen Sie keinesfalls, Anderungen an diesem WS-Stecker

vorzunehmen.

13. Fir zusatzlichen Schutz des Projektors bei Gewittern, oder wenn
er unbeaufsichtigt oder langere Zeit nicht in Gebrauch ist, ziehen
Sie den Stecker aus der Steckdose und unterbrechen Sie alle
Kabelsysteme. So vermeiden Sie Schaden am Projektor durch
Blitzschlag und Spannungsstofie.

14. SchlieRen Sie nicht zu viele Gerate an einer Steckdose oder
Verlangerungskabeln an, da dies zu Feuer oder elektrischem
Schlag fuhren kann.

15. Stecken Sie niemals Gegensténde durch die Gehduseschlitze in
den Projektor, dann dabei kdnnten geféhrliche Spannungspunkte
oder Kurzschlufteile bertihrt werden, was Feuer oder einen
elektrischen Schlag auslésen kann.

16. \ersuchen Sie nicht, selber an dem Projektor Wartungsarbeiten
vorzunehmen, mit Ausnahme der Wartungsempfehlungen, die
Sie im Kapitel 'Wartung' finden. Das Offnen oder Entfernen von
Abdeckungen kann Sie gefahrlicher Spannung oder anderen
Risiken aussetzen. Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten
qualifizierten Fachkraften.

17 Ziehen Sie den Netzstecker des Projektors aus der
Wandsteckdose und wenden Sie sich in den folgenden
Situationen an qualifiziertes Fachpersonal:

A. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt oder

ausgefranst ist.

Wenn FlUssigkeit in den Projektor gelangt ist.

Wenn der Projektor Regen oder Nasse ausgesetzt war.

Wenn der Projektor nicht normal funktioniert, wenn Sie

gemafd den Bedienungsanweisungen vorgehen. Stellen Sie

nur diejenigen Bedienungselemente ein, die in der

Bedienungsanleitung aufgefihrt sind; unsachgemafe

Einstellung anderer Steuerungsvorrichtungen kann Schaden

hervorrufen und erfordert haufig umfangreiche Arbeiten

durch einen qualifizierten Techniker, um den Projektor
wieder normal in Betrieb nehmen zu kénnen.

E.  Wenn der Projektor fallen gelassen oder das Gehéuse
beschadigt wurde.

F Wenn der Projektor ein eindeutig geandertes
Betriebsverhalten aufweist — (dies ist ein Hinweis darauf,
daf’ Wartung erforderlich ist).

18. Bei Beendigung von Wartungsarbeiten oder Reparaturen am
Projektor bitten Sie den Techniker, einen routineméfigen
Sicherheitscheck vorzunehmen, um sicherzustellen, daf? der
Projektor bedenkenlos wieder in Betrieb genommen werden
kann.

19. Wenn Ersatzteile bendtigt werden, vergewissern Sie sich, dald der
Techniker Teile verwendet, die vom Hersteller mit denselben
Daten gekennzeichnet sind wie die Originalteile. Unbefugte
Auswechselungen konnen Feuer, elektrischen Schlag oder andere
Gefahren hervorrufen.

20. Es wird empfohlen, den Luftfilter alle 100 Lampenstunden zu
reinigen. Wird der Filter nicht den Erfordernissen gemal3
gereinigt, kann der Projektor zu heifd werden.

21. Wenn die Linse schmutzig oder verschmiert ist, wischen Sie sie
mit einem sauberen, feuchten Tuch ab. Berlhren Sie die Linse
niemals mit den Fingern.

22. Blicken Sie nicht direkt in Blende und Linse, wahrend Sie den
Projektor bedienen, denn dies kénnte zu Augenverletzungen
flhren.

23. Bitte lassen Sie den Projektor einige Minuten abkihlen, bevor Sie
die Stromversorgung ausschalten.

24. Bitte entsorgen Sie die Batterien und die Lampe in speziellen
Behaltern flr chemischen Sondermdill.

25. Der LaserpointerFernbedienung sendet einen Laserstrahl zur
Markierung der gewlnschten Stelle auf dem Bildschirm aus.
Blicken Sie nicht in den Laserstrahl!

oOow

ACHTUNG - Zur Vermeidung gefahrlicher Strahlenbelastung
durfen ausschlief3lich die in dieser Anleitung
genannten Bedienelemente verwendet und die
zuléssigen Einstellungen vorgenommen werden.

Wavelength: 645-660 nm
Max output: < T mw
IEC60825-1: 1993 + A1: 1997



4. Eigenschaften des Projektors

1. Trapezverzeichnungskorrektur

Ein trapezverzeichnetes Bild (Bildoberbreite groRer als
Bildunterseite oder umgekehrt) erscheint, wenn die relativen
Positionen von Projektor und Bildschirm nicht korrekt sind.
Mit der 'Trapezkorrektur' kdnnen Sie diese Bildverzerrung
korrigieren. Die Funktion 'Trapezkorrektur' zur digitalen
Bildentzerrung kann direkt Uber die Tastatur am Projektor oder
Uber das Men( 'Display' im OSD-Men( aufgerufen werden.

. Automatische Einstellungen

Automatisches Umschalten in den Standby-Modus

Der Projektor schaltet Uber die Funktion 'Auto Standby'
automatisch in den Standby-Modus, wenn 30 Minuten lang
keine Signale eingehen. Diese Zeitdauer kann lber das Mend
‘Optionen’ eingestellt werden.

Automatische Bildeinstellung

Die Funktion 'Auto-lmage' ermdglicht eine automatische
Anpassung der BildgréRe und Bildposition an die
Bildschirmgrofie. Sie steht nur fir die Dateneingabe zur
Verfligung und kann Uber das MenU 'Display' im OSD-Menl
aufgerufen werden. Eine manuelle Einstellung der
horizontalen Bildgrof3e, Bildverschiebung und
Phasensteuerung bleibt durch Ausschalten der Funktion
'‘Auto-lmage’ weiterhin moglich. Der Projektor ist
uneingeschrankt PC- und MAC-kompatibel.

. USB

Uber den USB-Anschlufd (Universal Serial Bus) konnen Sie
den Projektor an Computer anschliefsen, die Uber eine USB-
Schnittstelle verfligen. Auf diese Weise wird lhre
Prasentation zu einem wahren Hot-Plug&Play-Ereignis.
Maussteuerung:

Bei Nutzung des USB-Anschlusses wird die Maus der
Fernbedienung automatisch aktiviert. Sie kénnen nun tber
die Cursorsteuerung den Mauszeiger des angeschlossenen
Computers sowie den Cursor auf dem ProjektorBildschirm
steuern.

Audio:

Audio-Informationen vom Computer Ubertragene Audio-
Informationen sind Uber den Lautsprecher des Projektors
horbar.

Externe Steuerung und Rlickmeldungen liber die USB-
Schnittstelle (nur bei PC-Anschlul3)

Mit der auf CD-ROM gelieferten Software-Anwendung
'Projector Max' konnen bestimmte Funktionen und
Einstellungen des Projektors tber den PC gesteuert bzw.
vorgenommen werden. Nach erfolgter Installation
kommuniziert die unter MS-Windows laufende Software Uber
die USB-Schnittstelle mit dem Projektor.

Entsprechende Installationshinweise finden Sie in der
Bedienungsanleitung fur die Software ‘Projector Max’ auf der
CD-ROM.

Hinweis: Je nach spezifischer Hardware- bzw.
Softwarekonfiguration kénnen beim Einsatz eines
Apple Macintosh USB-Funktionsstérungen
auftreten. Diese Storungen sind nicht auf den
Projektorbetrieb zurlickzufiihren.

. Digitale Merkmale

Die digitalen Merkmale des Projektors sind von grofer
Bedeutung flr eine anspruchsvolle Prasentation. Mit
‘Digitaler Zoom' kann ein bestimmter Ausschnitt des
projizierten Bildes vergroRert werden. Das Merkmal 'Digitales
Einfrieren' gestattet es Ihnen, bewegliche Bilder festzuhalten
(Standbild).

10.

1.

Leichte Installation und Bedienung

Die OSD (On Screen Display)-Informationsbildschirme und
MenUs in 7 Sprachen bieten Ihnen zusatzliche Informationen
und unterstltzen Sie bei Ihren Entscheidungen zu Installation
und Operationen und bei der Ausflihrung der korrekten
Aktionen.

Die Standard-OSD-Sprache ist Englisch. Zusatzlich kénnen Sie
Franzosisch, Spanisch, Deutsch, Italienisch, Portugiesisch und
Chinesisch wahlen.

Der Sensor der drahtlosen Fernbedienung gestattet es lhnen,
sowohl Ihren Computer als auch lhren Projektor von fast
jedem Standort im Raum zu bedienen. Der Richt-Shuttle am
Projektor und an der Fernbedienung fungiert als
Cursorsteuerung und wird verwendet, um den Maus-Cursor
des angeschlossenen Computers zu manipulieren, solange
das MenU nicht aktiv ist. Wenn das MenU aktiv ist, steuert
die Cursorsteuerung den Menu-Cursor.

Mit der direkt am Projektor angebrachten Tastatur kdnnen Sie
Funktionen aufrufen, die beim Einrichten des Projektors am
haufigsten verwendet werden. Die Tasten auf der
Fernbedienung bieten hingegen Zugriff auf Funktionen, die
Sie im Laufe der Prasentation bendtigen. Eine vollstandige
Ubersicht der Tasten auf der Tastatur und Fernbedienung
finden Sie im Abschnitt 'Uberblick tber die Funktionen'.

Externer MonitoranschlufR

Ein separater externer Monitor (oder zweiter Projektor) kann
an den Projektor angeschlossen werden. Das projizierte Bild
wird gleichzeitig auf dem Monitor abgebildet, selbst wenn
sich der Projektor im Standby-Modus befindet.

Hohe Zuverlassigkeit und hervorragende Helligkeit
Die UHP-Lampe von Philips garantiert eine lange
Betriebsdauer, hervorragende Helligkeit wahrend der
gesamten Betriebsdauer und ausgezeichnete
Farbreproduktion. Ferner gewéhrleistet der Projektor eine
gleichméRige Bildhelligkeit und hervorragende
Farbhomogenitat Uber das gesamte Bild.

Hervorragende Video-Qualitat

Der Projekor akzeptiert das Eingangssignal aller bekannten
Videoformate, einschlief3lich PAL, SECAM, NTSC, HDTV und
Komponenten-Videosignale. Der Projektor erkennt diese
Standards und paf3t sich automatisch an. Mit dem Merkmal
‘Bildformat' kénnen Sie eine von drei Bildformat-Optionen
wahlen: 4:3, 16:9 oder 16:9 vergrolert.

Stereo Audio Output

Zum Anschlul® externer Audiogerate Uber einen
standardmafiigen 3,5 mm Stereo-Stecker steht ein 3,5 mm
Standard-Audio-Anschluf3 zur Verfligung.

Uber das MenU ‘Audio’ kann ein konstanter ('Line’) oder
variabler (‘Geregelt’) Lautstarkenpegel eingestellt werden.

Einstellbare BildschirmgroB3e

Die diagonale BildschirmgroRe der Darstellung kann von 21"
(0,53m) bis zu 262" (6,6m) eingestellt werden.

Nahere Angaben zur Bildprojektion mittels des Projektors
finden Sie in der Software 'Projektionsassistent’ auf der CD-
ROM.

Deckenmontagen- und riickwartige Bildschirmprojektion
Der Projektor verfligt Gber eine vollstandige Spiegelabtast-
Konvertierungsfunktion ('vertikaler/horizontaler Spiegel'), die
es ermdglicht, das Bild fir Deckenmontagen- sowie flr
rickwartige Projektionsanwendungen umzudrehen.



5.

Uberblick tiber die Funktionen

Bedienungselemente

Siehe Abbildungen

Am Projektor (Abb. 1)

O]

@

Menu
Zum Aktivieren und Deaktivieren des MenUs

Cursorsteuerung

Zur Manipulation des Maus-Cursors an dem
angeschlossenen Computer, solange das Men( nicht aktiv
ist. Wenn das MenU aktiv ist, steuert die Cursorsteuerung
den MenU-Cursor. Die Cursorsteuerung arbeitet mit den
Tastenoperationen nach unten/nach oben und links/rechts.

Hinweis: Die Cursorsteuerung funktioniert nur als
Maussteuerung, wenn die USB-Buchse des
Projektors an das USB Stromabwaérts-Terminal des
Computers angeschlossen ist.

A(udio)/V(ideo) Mute

Zum Stummschalten des Tons vom Projektor (oder eines
extern angeschlossenen Tonverstarkers) und zum
Stummeschalten des Bildes.

Standby

Mit dieser Taste schalten Sie den Projektor vom Standby-
Modus auf Betrieb oder umgekehrt. Befindet sich der
Projektor im Standby-Modus, so leuchtet der Ring um die
Taste griin auf. Werden hingegen Signale von der
Fernbedienung an den Projektor Ubertragen, so leuchtet der
Ring grin/rot und blinkt in kurzen Abstanden.

OK
Zur Aktionsbestatigung im Menu, wenn das MenU on screen
(sichtbar) ist.

Source

Mit dieser Taste wahlen Sie die gewlnschte Signalquelle aus
(Daten, S-Video oder Video). Mit jedem Tastendruck schalten
Sie auf die jeweils nachste Signalquelle um.

Y Keystone Y
Diese Taste ermdglicht eine vertikale Trapezkorrektur durch
digitale Skalierung.

Lampenkontrollanzeige

— Leuchtet griin bei eingeschalteter Lampe.

— Leuchtet orange, wenn die Lebensdauer der Lampe nahezu
abgelaufen ist.

— Leuchtet rot, wenn die Lebensdauer der Lampe abgelaufen
ist.

— Leuchtet rot und blinkt in kurzen Abstédnden, wenn beim
Einschalten der Lampe ein Fehler aufgetreten ist.

— Leuchtet grin/rot/orange und blinkt langsam, wenn die
Lampe eingeschaltet wird oder abkihlt.

Temperaturanzeige
— Leuchtet rot bei unzulassiger Temperatur.
— Blinkt im Falle einer Ventilatorstérung.

Zoom-Ring
Zum Einstellen der GrofRe des projizierten Bildes.

Fokus-Ring
Zum Einstellen der Brennweite des projizierten Bildes.

Vertikal-/Horizontal-Regler
Zur Einstellung des vertikalen bzw. horizontalen
Projektorwinkels

Linsendeckel
Zum Schutz des Objektivs bei ausgeschaltetem Projektor.

IR Sensor
Empfang der Signale von der Fernbedienung

Auf der Lasempointer-Fernbedienung (Abb. 2)

®

©)

Laser
Zur Aktivierung des Laserpointers zur Markierung der
gewlinschten Stelle auf dem Bildschirm

Hinweis: Der Laserpointer sendet einen Laserstrahl aus.
Blicken Sie nicht in den Laserstrahl!

Mouse Left/Right
Fungieren als linke und rechte Maustasten lhres PC.

-Volume +
Zur Lautstarkeregelung.

Menu
Zum Aktivieren und Deaktivieren des MenUs

A(udio)/V(ideo) Mute

Zum Stummschalten des Tons vom Projektor (oder eines
extern angeschlossenen Tonverstarkers) und zum
Stummschalten des Bildes.

Source

Mit dieser Taste wahlen Sie die gewtlnschte Signalquelle aus
(Daten, S-Video oder Video). Mit jedem Tastendruck schalten
Sie auf die jeweils nachste Signalquelle um.

D(igital)-Freeze

Mit dieser Taste kdnnen Sie ein bewegtes Bild einfrieren
(Standbild) und zwischen dem Freeze-Modus und bewegter
Bilddarstellung umschalten.

D(igital)-Zoom

Zum Ein- und Ausschalten der Funktion 'Digitaler Zoom'
(Umschalter). Bei eingeschalteter Funktion 'Digitaler Zoom'
wird das Bild mit dem Uber den MenUbefehl
‘BildvergréRerung' eingestellten Zoom-Faktor vergréRRert.

Stand by On
Mit dieser Taste schalten Sie den Projektor vom Standby-
Modus auf Betrieb oder umgekehrt.

Cursorsteuerung

Zur Manipulation des Maus-Cursors an dem
angeschlossenen Computer, solange das MenU nicht aktiv
ist. Wenn das Mend aktiv ist, steuert die Cursorsteuerung
den MenU-Cursor. Die Cursorsteuerung arbeitet mit den
Tastenoperationen nach unten/nach oben und links/rechts.

Hinweis: Die Cursorsteuerung funktioniert nur als
Maussteuerung, wenn die USB-Buchse des
Projektors an das USB Stromabwarts-Terminal des
Computers angeschlossen ist.

OK
Zur Aktionsbestatigung im MenU, wenn das MenU on screen
(sichtbar) ist.

Laser pointer
Austrittsstelle des Laserstrahls.

LASERSTRAHLUNG
BLICKEN SIE NICHT IN

DEN STRAHL
LASERGERAT DER KLASSE 2




5. Uberblick tiber die Funktionen

Siehe Abbildungen

Anschliisse (Abb. 4)

Auf der Kompaktfernbedienung (Abb. 3)

(1 Stand by On
Mit dieser Taste schalten Sie den Projektor vom Standby-
Modus auf Betrieb oder umgekehrt.

(2 Mouse Left/Right
Fungieren als linke und rechte Maustasten lhres PC.

(3 -Volume +
Zur Lautstarkeregelung.

® Menu
Zum Aktivieren und Deaktivieren des MenUs.

(6 Mute
Schaltet den Ton des Projektors (oder eines extern
angeschlossenen Lautsprechers) stumm.

(6) Source
Mit dieser Taste wahlen Sie die gewlnschte Signalquelle aus
(Daten, S-Video oder Video). Mit jedem Tastendruck schalten
Sie auf die jeweils nachste Signalquelle um.

(@ Dligital)-Freeze
Mit dieser Taste kdnnen Sie ein bewegtes Bild einfrieren
(Standbild) und zwischen dem Freeze-Modus und bewegter
Bilddarstellung umschalten.

D(igital)-Zoom
Zum Ein- und Ausschalten der Funktion 'Digitaler Zoom'
(Umschalter). Bei eingeschalteter Funktion 'Digitaler Zoom'
wird das Bild mit dem Uber den Menubefehl
‘BildvergrofRerung' eingestellten Zoom-Faktor vergréRert.

(9 Al(udio)/V(ideo) Mute
Zum Stummschalten des Tons vom Projektor (oder eines
extern angeschlossenen Tonverstarkers) und zum
Stummschalten des Bildes.

Cursorsteuerung
Zur Manipulation des Maus-Cursors an dem
angeschlossenen Computer, solange das Men( nicht aktiv
ist. Wenn das Menl aktiv ist, steuert die Cursorsteuerung
den MenU-Cursor.

Hinweis: Die Cursorsteuerung funktioniert nur als
Maussteuerung, wenn die USB-Buchse des
Projektors an das USB Stromabwaérts-Terminal des
Computers angeschlossen ist.

an OK
Zur Aktionsbestatigung im MenU, wenn das MenU on screen
(sichtbar) ist.

Datenquellenanschliisse

a Audio out
Ausgangsbuchse flr den Anschluf3 an die
Leitungseingangsbuchsen eines Verstarkers oder Stereosystems.

b USB (stromaufwarts)
Eingangsbuchse fiir den Anschluf? eines PCs oder Apple
Macintosh Computers, der mit einem USB-Abwartsanschluf3
ausgestattet ist.

d Data audio in
Eingangsbuchse fir den Anschluf? an den Audioausgang eines
Computers oder einer Komponenten-Videoquelle.

h Datain
Eingangsbuchse fiir den Anschluf? an das Datenausgangs-
Terminal eines Computers.

Video quellenanschliisse

a Audio out
Ausgangsbuchse flr den Anschluf? an die
Leitungseingangsbuchsen eines Verstarkers oder Stereosystems.

¢ Video audio in
Eingangsbuchse fiir den Anschlu? an die Audio out-Buchsen
eines Videorekorders (S-VHS, PAL, NTSC, SECAM).

e Video
Eingangsbuchse fiir den Anschluf? an die Video out-Buchse eines
Videorekorders, Laser Disc Players, einer Videokamera oder eines
TV mit einer AV-Ausgangsbuchse (PAL, NTSC, SECAM).

f S-Video
Eingangsbuchse fiir den Anschluf? an die S-Video out-Buchse
eines S-VHS-Videorekorders, eines VCR, Laser Disc Players, einer
Videokamera oder eines TV mit AV-Ausgangsbuchse.

Sonstige Anschliisse

g Data out
Zum Anschlufd an einen externen Monitor (oder an einen zweiten
Projektor). Das projizierte Bild wird in diesem Fall gleichzeitig auf
dem Monitor dargestellt.

i Lampenfach

j Verriegelungsschlitz
Zum Einsetzen einer fakultativen Sperrvorrichtung (Kensington-

SchloR).

k Power
Fir den Anschluf? des Projektors an das Stromnetz.

| Staubfilter



6. Aufstellung

Positionieren von Projektor und Bildschirm

e Stellen Sie den Projektor auf eine stabile, ebene Oberflache, die
nicht direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sein soll und sich in
sicherer Entfernung von starker Staub-, Schmutz- und
Hitzeentwicklung sowie von Wasser, Feuchtigkeit, Vibration und
starken Magnetfeldern befindet.

e Samtliche Lufteintritts- und -austrittséffnungen sind freizuhalten,
um eine ausreichende Kihlung des Projektors zu gewahrleisten.

e Ergreifen Sie zusatzliche Mafinahmen zum Schutz des Gerats,
wenn der Projektor in einer schmutzigen oder verrauchten
Umgebung (z. B. in Bars, Spielcasinos, Spielotheken,
Produktionshallen usw.) betrieben oder gelagert wird.

e Richten Sie den Projektor auf den Bildschirm fiir beste
Bildresultate. Um die Entfernung fir die gewlinschte GréRe zu
ermitteln, konsultieren Sie bitte den Projektionsassistenten, ein
auf der CD-ROM enthaltenes Kalkulationsprogramm.

e Der Bildschirm sollte so positioniert werden, daf$ kein direktes
Sonnen- oder Kunstlicht darauf fallt, da sonst die Bildfarben
verblassen und das Bild unkenntlich wird.

e Der Projektor kann sowohl fir Frontprojektions-, rlickwartige
Projektions- und Deckenprojektionsanwendungen verwendet
werden. Als Fabrikstandard wurde Frontprojektion eingestellt.
Uber das OSD-Men( kénnen Sie zu Rickwaérts- oder
Deckenprojektion wechseln.

Flr weitere Anweisungen siehe 'Rickwartige
Bildschirmprojektion” und 'Decken-Projektion” unter 'Betrieb’
(Sonstige Einstellungen).

e Wahlen Sie eine BildschirmgroRe, die der Zahl der Zuschauer und
der Raumgrolie angemessen ist.

e Die Bildqualitat ist am besten, wenn Sie direkt vor dem
Projektorbildschirm sitzen.

Wichtiger Hinweis!
Bei Nichtbeachtung der obigen Installationshinweise erlischt
gegebenenfalls die vom Hersteller flir den Projektor geleistete
Garantie.

Netzstromversorgung

1. Stecken Sie das Netzkabel in die PowerBuchse des Projektors
und schliefden sie es dann an die Wandsteckdose an.

Hinweis: Die Standby-Kontrollanzeige leuchtet rot auf, der Projektor
befindet sich nun im Power/Standby-Modus.

2. Entfernen Sie den Linsendeckel.

3. Drlicken Sie zum
Einschalten des Projektors
die Taste Stand by.

— Die Standby-
Kontrollanzeige leuchtet
grin auf. Sobald die
Projektionslampe
eingeschaltet ist, wird die
Startseite mehrere
Sekunden lang angezeigt.

4. Drlcken Sie erneut die
Taste Stand by, um den
Projektor wieder auf den
Standby-Modus
umzuschalten.

PHILIPS

Multimedia Projectors

- Die Standby-Warnung
wird 20 Sekunden lang
angezeigt.

5. Drlicken Sie zur
Bestatigung erneut die
Taste Standby.

Warnung

Nach dem Ausschalten des Projektors kdnnen Sie

diesen erst nach einer Wartezeit von 1 Minute
wieder einschalten.

Halten Sie zum Russchalten des Projektors die Taste
Stand by On 3 Sekunden lang gedriickt.
Driicken Sie 0K, um diese Meldung auszublenden.

Hinweis: Sie kénnen die Standby-\Warnung ausblenden, indem Sie
die Taste OK driicken.

6. Ziehen Sie das Netzkabel, um die Stromzufuhr vollkommen zu
unterbrechen.

Hinweise:

— Sparen Sie Energie! Bitte versetzen Sie den Projektor in die
STtanadby-Position, wenn Sie ihn langer als
15 Minuten nicht verwenden.

— Der Projektor schaltet automatisch in den Standby-Modus, wenn 30
Minuten lang keine Signale eingehen. Diese Zeitdauer kann (iber
das Meni ‘Optionen’ eingestellt werden.

— Bevor Sie den Netzstecker ziehen, vergewissern Sie sich, dal3 sich
das Klihlgebldse abgeschaltet hat
(etwa 3 Minuten, nachdem der Projektor auf Power Standby
geschaltet wurde).

Einstellen von Brennweite und BildgroRe

e \erwenden Sie den Zoom-Ring, um die Bildgréf3e einzustellen.
e Verwenden Sie den Fokus-Ring, um den Brennweite einzustellen.

Zoom-Ring
Focus-Ring




6. Aufstellung

Einstellen des vertikalen und horizontalen Projektorwinkels

Vertikaler Winkel

e Verwenden Sie den Vertikal-/Horizontal-Regler, um den vertikalen
Winkel des Projektors einzustellen, wie unter 'Positionieren von
Projektor und Bildschirm' beschrieben.

\ AWl

Zum Anheben:

e Halten Sie beide Regler (A) gedriickt, und fahren Sie den
Projektor nach oben.

— Die ProjektorfiiRe (B) fahren aus.

Zum Absenken:
e Halten Sie beide Regler (A) gedrlckt, und fahren Sie den
Projektor vorsichtig nach unten.

e \erwenden Sie den Fokus-Ring und den Zoom-Ring, um
Bildfokus und Bildgrofie neu einzustellen.

Horizontaler Winkel (Horizont)

e Verstellen oder korrigieren Sie ein mdglicherweise gekipptes
Bild, indem Sie die ProjektorflRe in die gewlinschte Position
drehen.

Nach oben: Drehen Sie die FliRe nach links.
Nach unten: Drehen Sie die Fif3e nach rechts.

e \Verwenden Sie den Fokus-Ring und den Zoom-Ring, um
Bildfokus und Bildgrofie neu einzustellen.

Trapezkorrektur
Wenn Projektor und Bildschirm nicht richtig stehen, erscheint das

Bild verzerrt und produziert so eine G

Trapezverzeichnung.

Die Trapezkorrektur ermdglicht es Ihnen die

Bildverzerrung der vertikalen ;
Trapezverzeichnungstype durch interne Trapezbild
Skalierung zu korrigieren.

e Erhohen Sie die Bildbreite mit der Taste Keystone Y .

e Reduzieren Sie die Bildbreite mit der Taste Y Keystone.

e Diese Korrekturfunktion ist durch die Option ‘Trapezkorrektur’
im "Optionen’ Meni des On Screen Display (OSD)-MenUs
verflgbar.

Bewegen des Projektors

1. Drlcken Sie den Stand by On-Schalter, um den Projektor auf
Standby zu schalten. Die Standby-Kontrolleuchte leuchtet rot
auf.

2. Warten Sie, bis sich das Kiihlgebldse ausschaltet (etwa
3 Minuten, nachdem der Projektor ausgeschaltet wurde) und
ziehen Sie das Netzkabel und alle anderen Kabel heraus.

3. Setzen Sie den Linsendeckel wieder auf, damit Staub,
Schmutz oder andere Verunreinigungen das Vorderteil der
Projektorlinse nicht beeintrachtigen oder beschadigen
kdénnen, wenn der Projektor bewegt wird.

Hinweis: Legen Sie den Projektor niemals auf die Seite, auf der
sich die Anschliisse befinden.

Transport des Projektors

Der Projektor enthalt zahlreiche Glas- und Prazisionsteile.
Beachten Sie beim Transport des Projektors nachstehende
Verpackungshinweise, um Gerateschdaden zu vermeiden.

e \erwenden Sie fir den Transport des Projektors zur
Durchflihrung von Reparaturen maglichst die
Originalverpackung. Wenn diese nicht mehr verflgbar ist,
verwenden Sie eine gleichwertige Verpackung mit
ausreichendem Puffermaterial zum Schutz vor StéRRen.

e \Wenn Sie den Projektor als Frachtgut oder Gepéackstlck
aufgeben mochten, so legen Sie das Geréat zunachst in einen
geeigneten Transportkoffer (z. B. in die im Lieferumfang
enthaltene Weichtasche). Legen Sie den Transportkoffer bzw.
die Tasche nun in eine feste Transportbox mit ausreichendem
Puffermaterial zum Schutz vor StofRen.

e Wenn Sie den Projektor mit sich fiihren, so verwenden Sie
hierzu einen geeigneten Transportkoffer (z. B. die im
Lieferumfang enthaltene Weichtasche).

Einsetzen der Batterien in die Fernbedienung

Driicken ¢

=

Driicken und schieben Sie den Deckel in Pfeilrichtung.

2. Legen Sie zwei 'AAA'-Battereien entsprechend der
Darstellung im Innern des Batteriefachs ein.

3. Setzen Sie den Deckel wieder auf und lassen Sie ihn

einrasten.

Hinweis: Der maximale Wirkungsbereich der Fernbedienung
betragt ungeféhr 15 m.



7. Installation

Video/Computerkabel und Adapter

No. KABLE/ADAPTER ANSCHLUSSE
Projector Computer/AV-Gerat

1 VGA/USB-Kabel Mini D-Sub Mini D-Sub
15P (Stiftteil) 15P (Stiftteil)
USB Steckbuchse USB Steckbuchse
4P (Stiftteil) 4P (Stiftteil)

2 RCA Audio Video-Kabel RCA pin RCA pin
Stiftteil x 1 Stiftteil x 3
RCA-stereo-Stecker
Stiftteil x 1

3 Scart/RCA-AV Adapter

(je nach Bestimmungsland)

4 S-Video-Kabel Mini-Din Mini-Din
Stiftteil x 4 Stiftteil x 4

5 RCA-/AnschluBadapter

Video/Computerkabel und Adapter

Diese Zubehorteile (1 - 5) werden mitgeliefert, zusammen mit
dem Produkt um den Projektor an eine Computer/AV-Ausristung
anzuschliefsen. Die Zahlen in der linken Spalte beziehen sich auf
die Zahlen in den Grafiken zu den Anschllssen auf den
folgenden Seiten.

Optionales Zubehér:

LCA3111/00 — 200 W Ersatzlampe;
LCA4117/00 — Fernbedienung mit Trackball;
LCA4119/00 — RS-232-Mausempfanger;
LCA2210/00 — Deckenhalterung;

LCAB300/00 — VGA-Verlangerungskabel (15 m);

LCA5311/00 — Komponenten-/HD-Eingangskabel (5 x RCA auf
15poligen Sub-D-AnschluR);

LCAB312/00 — SCART/RCA-Adapter (SCART auf 4 x RCA);
LCA9000/20 - Easy Pad;

Programmierbarer VGA-/MAC-Adapter (erhaltlich bei lhrem
Support-Zentrum unter der Artikelnummer 4822 263 2120 1).



7. Installation

Anschlu3 an einen Computer

Anschlu3 an einen Computer

Hinweise!
Der Dateneingang ist sowohl fiir Apple Macintosh Computer
(Power Block und Power Mac) wie auch fiir IBM-kompatible PCs
geeignet.
Der Datenausgang IBM-kompatibler PCs kann unter Verwendung
standardmaél3iger Datenkabel direkt an den Projektor
angeschlossen werden.
Apple Macintosh Computer bendtigen zusétzlich zum
standardmaél3igen Datenkabel evtl. einen Konversionsstecker
(fakultativ).
Die Zahlen in Klammern (1) beziehen sich auf die Zahlen in der
Zubehortafel.
Die Buchstaben in Klammern (a) beziehen sich auf die
Buchstaben in Abb. 4 von ‘Bedienungselemente und Anschliisse’.

Achtung!
Schalten Sie den Projektor stets aus, bevor Sie Anschliisse
vornehmen.

USB-AnschluR
Uber einen Stromaufwartsanschluf kann eine USB-Schnittstelle
angeschlossen werden.

Wenn der USB-Stromaufwartsanschlul8 des Projektors an einen PC
oder Apple Macintosh Computer angeschlossen wird, der Uber einen
USB-Abwartsanschlul verfligt, wird er als USB-Gerét identifiziert.

Es ist moglich:

den Cursor des Computers Uber die Fernbedienung des
Projektors zu steuern,

Audio-Information vom Computer Uber den Projektorlautsprecher
wiederzugeben,

und

die Bildschirmeinstellungen des Computers werden so
abgeéndert, daR Sie der Leistungsfahigkeit des Projektors
entsprechen.

Hinweis: Wenn bei Verwendung des USB-Anschlusses Fehler
auftreten, so konsultieren Sie die Bedienungsanleitung bzw.
die (brigen Dokumentationsunterlagen lhres Computers.
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PC (Desktop/Notebook)
MACINTOSH (Desktop/Power Book/Power Mac)
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1. SchlieRen Sie das Data out-Terminal des Computers an das Data
in-Terminal (h) des Projektors an und fixieren Sie die Stecker
durch Anziehen der Flligelschrauben.

Verwenden Sie hierzu das mitgelieferte VGA/USB-Kabel (7).

Hinweis: \Wenn Sie den Projektor an einen Macintosh-Computer
anschlief3en, verwenden Sie den VGA/MAC-Adapter
(fakultativ). Der Adapter ist nur erforderlich, wenn lhr
Computer mit einem zweireihigen 15poligen Anschluf3
versehen ist. Verfligt Ihr Computer hingegen lber einen
dreireihigen Anschlul3, so benétigen Sie keinen Adapter.

Schlief3en Sie die USB (stromaufwarts) -Buchse (b) -des
Projektors an den USB-Stromabwarts-Port des Computers an.
Verwenden Sie hierzu das mitgelieferte VGA/USB-Kabel(1).
Sie kénnen nun den Maus-Cursor am Computer und am
Bildschirm anhand der Cursorsteuerung manipulieren.
Audio-Information vom Computer wird tber den
Projektorlautsprecher wiedergegeben.

Hinweise:

Wenn der Maus-Cursor auf Bewegungen der Cursorsteuerung der

Fernbedienung nicht reagiert:

e \ergewissern Sie sich, daf} die Batterien ordnungsgemaf
eingelegt sind, und/oder tauschen Sie sie aus.

e \Vergewissern Sie sich, dafd das USB-Kabel ordnungsgemaf’
angeschlossen wurde.

e Prifen Sie, ob der Projektor Signale von der Fernbedienung
empfangt. (Ein Signaleingang wird durch schnelles Blinken des
LED-Rings um die Taste 'Stand by' angezeigt.)

Wenn (iber den Lautsprecher des Projektors keine Audio-

Informationen hérbar sind:

e Prifen Sie die Einstellungen fir die Funktion A/V-Stumm.

e Prifen Sie die Einstellung der Lautstérke.

e Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Audio-out-Anschluf®
des Computers und dem Data-in-Anschluf3 (d) des Projektors her.
Verwenden Sie hierzu das Audio/Video-AnschlufRkabel (2) und den
Adapter (5) (im Lieferumfang enthalten).

Hinweis: Sie kénnen an den Audio-out-Anschluls auch einen
externen Verstarker anschliel3en. Néhere Hinweise
finden Sie im Kapitel Anschluls an Audio-Ausriistung’



7. Installation

Anschlu an Video-Ausriistung

AnschlieBen an Video-Ausristung

Hinweis: Die Zahlen in Klammern (1) beziehen sich auf die
Zahlen in der Zubehortafel.
Die Buchstaben in Klammern (a) beziehen sich auf die
Buchstaben in Abb. 4 von ‘Bedienungselemente und
AnschlUsse’.

Achtung!
Schalten Sie den Projektor stets aus, bevor Sie Anschllisse
vornehmen.

PAL, NTSC, SECAM

Projektor

Scart Adapter
(nicht fiir die
Vereinigten Staaten)

VCR

1. SchlieRen Sie die Video out-Buchse eines VCR, Laser Disc
Players, einer Videokamera oder eines TV an die Video-
Buchse (e) des Projektors an.

Verwenden Sie hierzu das mitgelieferte Video/Audio-
Verbindungskabel (2).

Schlief3en Sie die Audio out L/R-Buchsen des VCR, Laser Disc
Players, der Videokamera oder des TV an die Video audio in-
Buchse (e) des Projektors an.

Verwenden Sie hierzu das mitgelieferte Video/Audio-
Verbindungskabel (2).

Wenn Ihr VCR, Laser Disc Player, Ihre Videokamera oder TV
mit einem Scart-Anschlu8 ausgestattet ist (je nach Region):
1. SchlieRen Sie den mitgelieferten Scart/RCA Audio-Video-
Adapter (3) an den Scart-Anschlu® des VCR, Laser Disc
Players, der Videokamera oder des TV an.

Stecken Sie das mitgelieferte Video/Audio-Verbindungskabel
(2) sowohl in den Adapter als auch in die Video-Buchse (e)
und Video audio in-Buchse (e) des Projektors.

2.

S-VHS

Projektor

Scart Adapter
(nicht fiir die
Vereinigten
Staaten)

VCR

1. SchlieRen Sie die S-Video out-Buchse eines S-VHS-
Videorekorders, Laser Disc Players, einer Videokamera oder
eines TV an die S-Video-Buchse (f) des Projektors an.
Verwenden Sie hierzu das mitgelieferte S-Video-
Verbindungskabel (4).

Schlief3en Sie die Audio out L/R-Buchsen des S-VHS-
Videorekorders, Laser Disc Players, der Videokamera oder
des TV an die Video audio in-Buchse (¢) des Projektors an.

Wenn Ihr VCR, Laser Disc Player, Ihre Videokamera oder Ihr TV
mit einem Scart-Anschlul8 ausgestattet ist (je nach Region):

1. SchlieRen Sie den mitgelieferten Scart/RCA Audio-Video-
Adapter (3) an den Scart-Anschluf? des VCR, Laser Disc
Players, der Videokamera oder des TV an.

Stecken Sie das mitgelieferte Audio/Video-Verbindungskabel
(2) sowohl in die Adapter wie auch in die Video audio in-
Buchse (¢) des Projektors.

Stecken Sie das mitgelieferte S-Video-Verbindungskabel (4) in
die VCR- und die S-Video-Buchse (f) des Projektors.

12



7 Installation AnschluR an Komponenten- und HDTV-Video-Ausristung

Anschluf an Komponenten- und HDTV-Video-Ausriistung

Hinweis: Die Buchstaben in Klammern (a) beziehen sich auf die
Buchstaben in Abb. 4 von ‘Bedienungselemente und
Anschliisse’.

Achtung!
Schalten Sie den Projektor sowie externe Geréte stets aus, bevor
Sie Anschliisse vornehmen.

Zusatzausstattung

1. SchlieRen Sie den 15poligen Anschluf? eines optionalen
Komponenten-/HD-Eingangskabels an den Data-in-Anschluf
(h) des Projektors an.

2. SchlieRen Sie das andere Kabelende an den entsprechenden
Ausgang lhres Komponenten- oder HDTV-Videogeréts (z. B.
DVD-Spieler, Settop-Box, HDTV-Empfanger usw.) an.

Rot Griin Blau Grau Schwarz

Rot Griin Blau Graugchw.

Rot Griin Blau Grau™gchw.

Hinweis: Anschliisse, die fiir Ihren jeweiligen Anwendungsfall
nicht erforderlich sind, kénnen unbenutzt bleiben.

13



7. Installation

Anschluf an Audio-Ausriistung

Anschlu3 an Audio-Ausriistung/Anschlud an einen externen Monitor

Anschlu an einen externen Monitor

Hinweis: Die Buchstaben in Klammern (a) beziehen sich auf die
Buchstaben in Abb. 4 von ‘Bedienungselemente und
Anschliisse’.

Achtung!
Schalten Sie den Projektor stets aus, bevor Sie Anschliisse
vornehmen.
Drehen Sie stets den Lautstérkeregler des angeschlossenen
Verstérkers herunter, bevor Sie ihn einschalten, um Schéden an
den Lautsprechern zu vermeiden.

O)

UEECEEEEOS I O Y G e

Projektor

Verstarker

e Schlief3en Sie die Audio in L/R-Buchsen eines Verstarkers

oder Stereosystems an die Audio out-Buchse (a) des
Projektors an.

Verwenden Sie hierzu das mitgelieferte Audio/Video-
AnschluRkabel (2).

Uber das Menii ‘Audio’ kann ein konstanter ('Line’) oder
variabler (‘Geregelt’) Lautstarkenpegel eingestellt werden.

14

Hinweis: Die Buchstaben in Klammern (a) beziehen sich auf die
Buchstaben in Abb. 4 von ‘Bedienungselemente und
Anschliisse’.

Achtung!
Schalten Sie stets PC, externen Monitor und Projektor aus, bevor
Sie Anschliisse vornehmen.

Monitor-Kabel

e Schliefsen Sie den Datenausgang Data out (g) des Projektors

an den externen Monitor an, und sichern Sie die Stecker
durch Anziehen der Fligelschrauben.

Verwenden Sie hierzu das im Lieferumfang des Monitors
enthaltene Monitorkabel.

Um das Audiosignal auf dem Monitor anstatt am Projektor zu

erhalten:

e Schliefsen Sie die Audio in-Buchsen des Monitors an die
Audio out-Buchse (a) des Projektors an.
Verwenden Sie hierzu das mitgelieferte Audio/Video-
AnschluRkabel (2)

Hinweise:
— Es kann jeweils ein externer Monitor oder Projektor
angeschlossen werden.
— Fir weitere Einzelheiten zum Betrieb mit On Screen Displays
sehen Sie bitte Kapitel '8 Betrieb'.



8. Betrieb

Vorbereitung

Vorbereitung

Allgemein

1. Drlcken Sie den Stand by-Schalter, um den Projektor
einzuschalten.

— Die Standby-
Kontrollanzeige leuchtet
grin auf, und der
Startbildschirm wird
mehrere Sekunden lang
angezeigt.

- Wenn die
durchschnittliche
Lampenbetriebsdauer
beinahe abgelaufen ist
und weniger als
100 Stunden verbleiben,
erscheint 'Warnung: Die
Lebensdauer der Lampe
lauft bald ab’, wenn der
Projektor eingeschaltet
wird. Lesen Sie hierzu den Abschnitt 'Lampe’ unter
'Zusatzliche Informationen'.

2. Wahlen Sie die bendétigte Quelle (Data, Video oder S-Video),
indem Sie die Source-taste drlicken.

PHILIPS

Multimedia Projectors

Hinweis: Ist lediglich eine Eingangsquelle angeschlossen, so
wird diese automatisch ausgewdéhlt. Sind hingegen
mehrere Eingangsquellen angeschlossen, so wird die
Signalquelle mit der héchsten Prioritdtsstufe
ausgewahlt (Data, Video, S-Video). Diese Einstellung
kann (ber das Menii ‘Optionen’ gedndert werden.

3. Schalten Sie den Computer ein oder starten Sie die
Videowiedergabe.

— Auf dem Bildschirm erscheint eine Rickmeldung, die die
gewahlte Quelle angibt.

Meldungen - Allgemeine Erlauterung
Meldungen erscheinen

in der Mitte des
Bildschirms. Das Problem
wird in der Kopfzeile der
Meldung angezeigt.
Losungsvorschlage
erscheinen in dem grauen
Feld der Fehlermeldung.
Diese Meldungen kénnen
nicht unterdrickt werden.

Fehler des Ventilators

Der Projektor schaltet sich automatisch aus.
Bitte suchen Sie eine Kundendienststelle zur
Reparatur auf.

Riickmeldungen

Rickmeldungen werden in der oberen rechten Ecke des
Bildschirms angezeigt. Sie erscheinen, wenn:

— ein Signal kommt oder geht

— eine Eingangsquelle geandert wird

— die Funktion A/V-Stumm aktiviert ist.

— die automatische Bildfunktion auf Ein gestellt wird.

Diese Meldungen werden nur angezeigt, wenn die MenUoption
Feedback im MenU Optionen auf ‘Ein” steht. Alle Meldungen
erldschen automatisch nach 4 Sekunden.

Beispiele:

Video

Kein Signal

Video als Quelle ausgewahlt,
kein Eingangssignal.

Data als Quelle ausgewahlt.

s-Uideo Uideo

A/VU Stumm AD/Stumm

Video als Quelle ausgewahlt.
A/N stummgeschaltet

S-Video als Quelle ausgewahlt.
A/N stummgeschaltet

Menii des On Screen Display (OSD) -

Allgemeine Erlauterungen

Alle Video- und Datenanpassungen und -einstellungen

(auBBer AV Mute) werden Uber On Screen. Displays und mit Hilfe
von Menu, OK

und der Cursorsteuerung am Projektor oder an der
Fernbedienung vorgenommen

1. Dricken Sie Menu.

— Die Menlleiste erscheint auf dem Bildschirm.
Das erste Merkmal ist
hervorgehoben und sein
Untermen( wird
angezeigt.

Display

Digitales Einfrieren

Digitaler Zoom
BildvergrioBerung

Automatische Bildeinstellung
Horizontale GriBe
Abstimmung
Bildverschiebung

Mit der Automatischen Bildeinstellung lassen sich

Je nach ausgewahlter
Quelle (Data, Video oder
S-Video) kénnen
bestimmte Optionen
des UntermenUs grau
erscheinen. Dies zeigt
an, daf} diese
Funktionen:

—in einem bestimmten
Modus nicht zur
Verfligung stehen,

— keine Funktion fUr die gewéhlte Quelle haben.

automatisch die Horizontale GroBe, Verschiebung und
Abstimmung einstellen.

Beispiel:

— Horizontale Gréfze im MenU Display, wenn Automatische
Bildeinstellung auf Ein steht.

— Farbe im MenU Bild, wenn der Signaltyp nicht NTSC ist.
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Vorbereitung/Darstellung und Bildsteuerung

2. Betétigen Sie die
Cursorsteuerung nach
links und/oder rechts,
um den Cursor auf ein
anderes Merkmal in der
Mentileiste zu plazieren.

Helligkeit
Kontrast
Farbe
Sattigung
Schérfe
Spiegelung
(weiter)

]

Wahlen Sie das
Merkmal im Untermend,
das eingestellt werden
soll, indem Sie die
Cursorsteuerung nach
oben und/oder unten
fihren. Wenn nicht alle
Befehle eines MenUs auf
dem Bildschirm angezeigt
werden kdnnen, so
erscheint am Ende der
Liste der Hinweis
‘weiter’. Drlicken Sie OK,
um die Folgeseite der
Liste aufzurufen. Uber
den Befehl ‘zurlick’
kehren Sie zur ersten Seite der Liste zurlick.

Fihren Sie die Cursorsteuerung nach links und/oder rechts,
um das gewahlte Merkmal im Aktionsfenster, das sich unten
am Bildschirm befindet, einzustellen.

Wahlen Sie das nachste Merkmal, das im Untermen(
eingestellt werden soll, und gehen Sie wie oben beschrieben
VOr.

Drlicken Sie Menu, um das On Screen Display zu schlieRen.

Helligkeit

Farbe
Sattigung
Schérfe
Spiegelung
(weiter)

Bewegen Sie den Zeiger nach links oder rechts,
um das Kontrastniveau einzustellen.

Sprache auswahlen
Der Projektor kann MenUs in einer von sieben verschiedenen
Sprachen anzeigen.

Dricken Sie Menu.

Die MendUleiste erscheint auf dem Bildschirm.

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um Optionen in der
Menlleiste zu wahlen.

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um Sprache im
Untermenu zu wahlen.

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um im Aktionsfenster
die gewiinschte Sprache zu wahlen.

Falls erforderlich, wahlen Sie das néchste Merkmal, das Sie
einstellen mochten, oder drlicken Sie Menu, um zu
schlieRen.

o A W NI

Darstellung und Bildsteuerung

Das Bild des Projektors wird im Werk auf Standardwerte
eingestellt. Sie kdnnen das Bild jedoch nach ihren eigenen
Woiinschen einstellen.

Nur Data

Far Data-Signaleingabe kdénnen die folgenden Einstellungen
vorgenommen werden:

Automatische Bildeinstellung

stellt automatisch GréRe und Position der Abbildung optimal
auf das Bildschirmbild ein;

Horizontal GroRe

stellt die Computerabbildung in horizontaler Richtung so ein,
dal3 sie den Bildschirm vollstandig ausfllt;
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Bildverschiebung

stellt die Computerabbildung in horizontaler und vertikaler
Richtung ein, um sie auf dem Bildschirm zu zentrieren;
Abstimmung

minimiert Bildfehler. Wenn Sie den Projektor erstmals an
Ihren PC anschlieRen, sollten Sie unbedingt die
Phasensteuerung flr eine optimale Lesbarkeit des
projizierten Textes einstellen.

Tips fiir Windows Benutzer

Zum korrekten Einstellen der horizontalen GréRe und Phase:

1. Wahlen Sie ‘Start’ und ‘Shut down’ in der Windows-
Taskleiste.

. Stellen Sie den Regler fir die horizontale GroRe am
Projektor so ein, daf$ keine vertikalen Balken sichtbar sind.

. Stellen Sie jetzt die Phase des Projektors auf optimale
Lesbarkeit ein.

. Aktivieren Sie die Schaltflache ‘No’ im Windows 95
Abschaltbildschirm, um die Abschaltaktion abzubrechen.

Data und Video/S-Video

Fir Signaleingabe von Data und Video/S-Video kdnnen folgende
Einstellungen vorgenommen werden:

Digitales Einfrieren

halt ein bewegtes Bild fest (Standbild);

Digitaler Zoom

vergrofdert einen Bildausschnitt;

BildvergroRerung

zur Einstellung des Zoom-Faktors;

Helligkeit

stellt die Helligkeit des dargestellten Bildes ein;

Kontrast

stellt insgesamt die Kontrastintensitat ein;

Scharfe

regelt die Konturwirkung des Bildes;

Farbintensitat

zur Auswahl der Einstellung ‘Vivid" oder ‘Natural’ fur die
Bildfarben. Bei Verwendung des Computer-Eingangs ist
automatisch die Einstellung ‘Vivid" aktiviert. Bei Verwendung
des Video-Eingangs ist automatisch die Einstellung ‘Natural’
aktiviert.

Farbtemperatur

zur Einstellung des farblichen Gesamteindrucks von warm auf
kalt. Die Farben (rot, grin und blau) kénnen auch einzeln
eingestellt werden.

Spiegelung

spiegelt das Bild fur die Verwendung des Projektors in
verschiedenen Positionen bezliglich Benutzer und
Projektorbildschirm.

Nur Video/S-Video

Fir Video/S-Video-Signaleingabe kénnen folgende Einstellungen
vorgenommen werden:

Farbe (nur fiir NTSC)

stellt den Farbton der projizierten Abbildung ein;

Sattigung

stellt die Farbsattigung der projizierten Abbildung ein.
Bildformat

wahlt eine von drei Bildformat-Optionen (4:3, 16:9 oder 16:9
vergroRert).
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Darstellung und Bildsteuerung

Hinweise: A(udio)/V(ideo)-Stumm kann nur mit der
A/N-Mute-Taste am Projektor oder an der
Fernbedienung gewéhlt werden. Auf dem Bildschirm
erscheint dann A/V mute.

Beispiel:

Daten

A/D Stumm

Die folgenden Einstellungsprozeduren gehen nach einer
etwas anderen Abfolge vor oder bediirfen evtl. weiterer
Erlauterungen.

Digitaler Zoom

Mit der Funktion 'Digitaler Zoom' kann ein Bildausschnitt
vergrofdert werden.

1

Drlicken Sie Menu.

Auf dem Bildschirm erscheint die Mendileiste.

Das Menu 'Display' ist markiert. Die in diesem MenU
enthaltenen Befehle werden angezeigt.

2. Bewegen Sie den Cursor mit der Cursorsteuerung auf den

Befehl 'Digitaler Zoom'.

3. Wahlen Sie 'An’, um die Funktion 'Digitaler Zoom'
einzuschalten.

e Dricken Sie OK, wenn Sie fortfahren mochten.

e Dricken Sie hingegen die Menu-Taste, wenn Sie dieses
Dialogfeld verlassen und die bisherigen Zoom-Einstellungen
weiterverwenden mochten.

4. Markieren Sie die Mitte des zu vergroRernden Bildausschnitts
mit dem Zoom-Cursor.

e Driicken Sie zur Bestatigung OK.

5. Stellen Sie den Zoom-Faktor mit dem Slider fir die

BildvergréRerung ein.

e Dricken Sie zur Bestatigung OK, und verlassen Sie das
Menu.

6. Wahlen Sie mit der Cursorsteuerung einen anderen

Ausschnitt des vergrofierten Bildbereichs aus (Nachflhren).

Hinweis: Wenn Sie auf der Fernbedienung die Taste 'D(igitaler)-
Zoom' drticken, wird direkt die Bildschirmseite
aufgerufen, (ber die Sie die Mitte des zu
vergrél3ernden Bildausschnitts markieren kénnen
(Schritt 4). Wenn die Funktion 'Bildvergréf3erung’
bereits aktiviert ist, erscheint beim Betatigen der Taste
'Dfigitaler)-Zoom' der Slider zur Einstellung der
BildvergréBerung. Bei zweimaliger Betétigung der Taste
‘Dfigitaler)-Zoom" wird die Funktion 'Digitaler Zoom'
deaktiviert.

Horizontal GréRRe

Die Funktion Horizontale Grofse wird verwendet, um die GréRe
einer Computerabbildung dem projizierten Bild anzupassen.
Wenn das OSD-MenU aktiv und die Option horizontale Gréfze
ausgewahlt ist, wird das Niveau grafisch auf einer Linearskala
angezeigt (Slider).
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Bildverschiebung

Die Bildverschiebung

-Funktion stellt das Computerbild in horizontaler und vertikaler
Richtung ein, um es auf dem Bildschirm zu zentrieren. Diese
Funktion ist nur aktiv, wenn Automatische Bildeinstellung auf
AUS steht.

1.

Drlcken Sie Menu.
Die Menlleiste
erscheint auf dem
Bildschirm Display ist
hervorgehoben und das
Untermenl wird
angezeigt.
Verwenden Sie die
Cursorsteuerung, um
den Cursor auf
Bildverschiebung zu
setzen.

Dricken Sie OK, um
Bildverschiebung zu
aktivieren.

Display

Digitales Einfrieren

Digitaler Zoom
BildvergroBerung

Automatische Bildeinstellung
Horizontale GroBe
Abstimmung
Bildverschiebung

Mit der Bildverschiebung ldsst sich die Bildposition
einstellen.
Driicken Sie 0K, um die Bildposition zu aktivieren.

Verwenden Sie die
Cursorsteuerung, um
das Computerbild zu
positionieren.

Drlcken Sie OK, um die
Einstellung zu
bestatigen und zu
speichern.

Falls erforderlich, wahlen
Sie das néachste
Merkmal, das eingestellt
werden soll, oder
driicken Sie Menu, um
zu schlief3en.

Bildverschiebung

=)

Bewegen Sie den Zeiger, um das Bild zu
positionieren.
Driicken Sie 0K, um diese Meldung auszublenden.

Automatische Bildeinstellung

Die Auto-Image-Funktion stellt GréRe und Position des Bildes
automatisch so ein, daf es optimal in den Bildschirm palf3t.
Zusétzlich Gbernimmt sie den Phasenabgleich. Sie hat keinen
EinfluR auf das gewahlte Bildformat. Wenn Automatische
Bildeinstellung auf Ein steht, erscheinen die Optionen
Horizontale GroRe, Bildverschiebung und Abstimmung grau.
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Darstellung und Bildsteuerung/Audiosteuerung

Audiosteuerung

Spiegelung

Der Projektor kann in Bezug auf Zuseher und Projektorbildschirm
in verschiedenen Positionen verwendet werden. Mit der
Spiegelung-Funktion kann das Bild auf eine Weise dargestellt
werden, je nach den jeweiligen Anforderungen.

|
Bildschirm

Frontprojektion

|
Bildschirm

Rickwartsprojektion

Bildschirm
|

Decken-Frontprojektion

Bildschirm
|

Decken-Ruckwartsprojektion
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Der Ton des Projektors wird im Werk auf Standardwerte

eingestellt. Sie konnen jedoch anhand des Merkmals Audio

Control den Ton nach Belieben einstellen.

Folgende Einstellungen kdnnen vorgenommen werden:

Volume - regelt die Lautstéarke;

Bass — regelt die Basstone;

Treble — regelt die hohen Tone;

Mute — schaltet den Ton des Projektors (oder eines extern
angeschlossenen Lautsprechers) stumm.

Audio out - schaltet zwischen fester und variabler Lautstarke

des Audio-Ausgangs (Audio out) um.

1. Wabhlen Sie die bendtigte Eingabe (Data, Video oder S-Video).

2. Dricken Sie Menu.

— Die Menlleiste erscheint auf dem Bildschirm.

3. Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um Audio in der
Menlleiste zu wahlen.

4. Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um das Merkmal
auszuwahlen, das eingestellt werden soll.

5- Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um die gewlnschte
Einstellung im Aktionsfenster vorzunehmen.

6. Falls erforderlich, wahlen Sie das nachste Merkmal aus, das

Sie einstellen mdchten, oder driicken Sie Menu, um zu
schliefsen.

Hinweis: Die Lautstdrke kann auch anhand der — Volume + -
Tasten oder an der Fernbedienung eingestellt
werden.

Achtung!
Reduzieren/Priifen Sie die Lautstérkeeinstellung von
angeschlossenen Verstérkern stets, bevor Sie (A/V) Stumm
ausschalten, um eine Beschddigung der Lautsprecher zu
vermeiden.
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Sonstige Einstellungen

Sonstige Einstellungen

Der Projektor ist mit folgenden Funktionen ausgestattet, um
seinen Gebrauch und seine Bedienung zu optimieren:

Startbildschirm

Mit dieser Funktion kénnen Sie nach dem Projektorstart die
voreingestellte Philips-Startseite aktivieren oder unterdricken
bzw. eine benutzerspezifische Startseite auswahlen und
speichern.

1. Drlcken Sie Menu.

Die Menlleiste erscheint auf dem Bildschirm.

2. Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um den Cursor auf
Optionen zu setzen.

3. Wahlen Sie Startanzeige mit der Cursorsteuerung.

4. \Wahlen Sie:
Standard- um die voreingestellte Philips-Startseite
auszuwahlen;
Standard Aus - um die voreingestellte Startseite zu
unterdriicken;
Benutzerspezifisch - um eine Startseite lhrer Wahl aufzurufen
(sofern geladen);
Laden.. - um das momentan angezeigte Bild zu laden und als
Startseite zu speichern.

5. Drlcken Sie Menu, um das On Screen Display zu schliel3en.

Systemdaten

Uber den Befehl 'Systemdaten' kdnnen Sie eine Ubersicht

der wichtigsten Projektoreinstellungen sowie der Hardware- und
Softwarekonfiguration aufrufen.

1. Drlcken Sie Menu.

Die Menlleiste erscheint auf dem Bildschirm.

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um den Cursor auf
Optionen zu setzen.

Bewegen Sie den Cursor mit der Cursorsteuerung auf
‘Systemdaten'. Driicken Sie anschlie3end OK.

Auf dem Bildschirm erscheint eine Ubersicht der
Systemdaten.

Dricken Sie OK, um zum Meni zurlickzukehren. Dricken Sie
hingegen die Menu-Taste, um das On Screen Display zu
verlassen.

2.
3

Grundeinstellung ab Werk

Diese Funktion wird verwendet, um alle Benutzereinstellungen
auf die im Werk vorgenommenen Standardeinstellungen
zurlickzusetzen.

1. Drlcken Sie Menu.

Die Menlleiste erscheint auf dem Bildschirm

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um den Cursor auf
Optionen zu setzen.

Wahlen Sie Grundeinstellung Ab Werk mit der
Cursorsteuerung.

Driicken Sie OK fur 3 Sekunden, um alle
Benutzereinstellungen zurilickzusetzen.

Wahlen Sie das nachste Merkmal, das Sie im Untermeni
einstellen wollen, oder drlicken Sie Menu, um das

On Screen Display zu schlieRen.

A w N

&

Auto-Standby

Uber diesen Befehl kdnnen Sie das automatische Umschalten
des Projektors in den Standby-Modus deaktivieren bzw. die
Zeitdauer einstellen, nach der der Projektor automatisch in den
Standby-Modus schalten soll.

Auto-Quellenwahl
Uber diesen Befehl kdnnen Sie die automatische Quellenauswanhl
aktivieren bzw. deaktivieren.

Trapezkorrektur
Diese Funktion ermdglicht bei nach oben oder unten gerichteten
Projektionen eine Korrektur der Bildverzerrung.
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Lampenstunden-Zahler

Dieser Zahler zeigt die Betriebsdauer einer Lampe an. Nach
Einbau einer neuen Lampe kann die Betriebsdauer auf Null
zurlickgesetzt werden. Ferner kdnnen Sie Uber diesen Befehl
die Gesamtbetriebsdauer des Projektors aufrufen. Diese kann
nicht zurlickgesetzt werden.

Daten-Eingang

Uber diesen Befehl kénnen Sie fir den Dateneingang Uber den
Data-in-Anschlufd zwischen den Einstellungen Computer oder
Komponenten-Video wahlen.

Riickmeldung

Diese Funktion gestattet es Ihnen, OSD-Meldungen zu
unterdricken. Warnhinweise oder Fehlermeldungen werden
jedoch nie unterdrlckt.

Tastensperrung

Die Tastensperrung wird verwendet, um alle Fern- und lokalen
Steuerungen zu deaktivieren. Halten Sie die OK-Taste 10
Sekunden lang gedrlckt, wenn Sie die Tastensperrung
deaktivieren mochten.



9. Wartung

HINWEIS:
Das Geréat enthélt qualitativ hochwertige optische Bauteile, die
dem neuesten technischen Standard entsprechen. Wie bei allen
Geréten mit optischen Funktionen (z. B. Kameraobjektive,
Diaprojektoren und Fernglédser) reagieren diese Bauteile dul3erst
empfindlich auf Schmutzpartikel. Kleinste Staub- und
Rauchpartikel kénnen sich leicht auf der Oberfldche der optischen
Bauteile ansammeln und somit die Leistung und Lebensdauer
des Geréts beeintrédchtigen.

Reinigung

Achtung!
Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzkabel,
bevor Sie ihn reinigen.
1. Wenn das Gerét verstaubt ist, wischen Sie sanft mit einem
weichen Tuch darlber.
Ein leicht angefeuchtetes Fensterleder reicht aus, um das
Gehause zu reinigen.
Verwenden Sie keine Reinigungsmittel, da diese das
Gehéause angreifen kdnnten.

2.

3.

Halten Sie die Linse stets sauber

1. Wenn die Linse schmutzig oder verstaubt ist, blasen Sie erst
den Staub weg und reiben Sie dann sanft mit einer weichen
Birste oder einem Linsen-Reinigungstuch nach.

BerUhren Sie die Linse niemals mit den Fingern.

Auf der Linse kann sich Schimmel bilden, wenn der Schmutz
nicht entfernt wird.

Reinigung des Staubfilters

Wichtiger Hinweis!
Reinigen Sie den Staubfilter in regelmal3igen Abstanden.

Dricken Sie auf den Stand by On-Schalter, um den Projektor
auszuschalten.

Die Standby-Anzeige leuchtet rot.

Wiarten Sie, bis sich das Kihlgeblase abschaltet

(etwa 3 Minuten) und ziehen Sie das Netzkabel und alle
anderen Kabel.

Drehen Sie den Projektor um. Legen Sie den Projektor
niemals auf die Seite, auf der sich die Anschliisse befinden!
Drlcken Sie die Klammer A nach unten, und heben Sie dann
die Abdeckung an.

5. Drehen Sie die Abdeckung um. Der Filter befindet sich auf
der Unterseite der Abdeckung.
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6. Losen Sie den Filter
vorsichtig aus der
Abdeckung.

Halten Sie den Filter gut fest und entfernen Sie den Staub
mit einem Staubsauger.
Setzen Sie den Filter
wieder ein.

Dricken Sie die
Filterkanten fest nach
unten.

Prifen Sie, ob der Filter
ordnungsgemaf’ eingesetzt
ist. Drehen Sie hierzu die
Abdeckung um.

Setzen Sie die Abdeckung wieder auf.

Hinweise:

— Wir empfehlen, den Filter alle 100 Stunden zu reinigen.

— Schwerwiegende Gerateschéaden sind nicht auszuschliel3en, wenn
Sie den Projektor ohne Filter oder mit einem gerissenen bzw.
beschédigten Filter in Betrieb nehmen.

— Ersetzen Sie einen beschéddigten Filter durch einen Filter
desselben Typs (12 nc: 3122 434 01180).

— Der Projektor kann erst wieder eingeschaltet werden, wenn die
Filterhalterung korrekt eingesetzt ist.
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Lampe

Wenn die Betriebsdauer
die letzten 100 Stunden der
dUFChSChﬂItﬂIChen Multimedia Projektoren
Lampenbetriebsdauer Wwarnung:

erreicht, erscheint jedesmal, UL LIEL AT ELED

V\_/enn der Projek'tor ) Es empfiehlt sich, eine Ersatzlampe zur Hand zu haben.
elngeSChaHet erd, die Der Typ der Lampe ist im Benutzerhandbuch angegebe
Meldung ‘Warnung: Die
Lebensdauer der Lampe
lauft bald ab’ auf dem
Bildschirm.

4. Losen Sie die Schrauben an der Unterseite der Abdeckung
und nehmen Sie die Abdeckung ab.

Die verbleibende
Betriebsdauer der Lampe

kann anhand des OSD- Optionen
MenUs abgefragt werden.  [EE
1. Drlcken Sie Menu. Trapezkorrektur

Startanzeige

— Die Menlleiste erscheint 5. Lesen Sie sich die Warnhinweise an der Lampenabdeckung
auf dem Bildschirm. Systemdaten durch.

2. Verwenden Sie die e, 6. Schrauben Sie die Lampenfassung los.
Cursorsteuerung, um

den Cursor auf Optionen .
[tampe ~ [Projektor |
Zu setzen. [5stunden | 2453 Stunden |

3. Verwenden Sie die
Der Lampenstunden-Zahler zeigt die Betriebsstunden
CUI’SOI’STGUGI’UI’]Q, um der Lampe an. Bitte auf Null stellen, wenn eine neue
Lampenstu nden-Zahler Lampe eingesetzt wird (halten Sie den 0K-knopf
ZU Wahlen 3 Sek. lang gedriickt).

— Die verbleibenden
Betriebsstunden werden im Aktionsfenster unten am
Bildschirm angezeigt.

— Wenn die Betriebsdauer
der Lampe abgelaufen
iSt |eUChtet d|e Lampen_ Multimedia Projektoren
Kontrollanzeige orange Warnung:
und auf dem Bildschirm UL MR IR LIRS RS
’erSChelnt die Meldung Es empfiehlt sich, die Lampe auszutauschen, um ein
Warnung: plotzliches Ausfallen zu vermeiden und die
Die Lebensda uer der Gesamtbildqualitat zu verbessern.

Lampe ist abgelaufen’.

7 Greifen Sie den Griff der Lampenfassung und ziehen Sie die
Lampenfassung vorsichtig aus dem Projektor.

Lampenwechsel

Achtung!

— Die Lampe ist zu Kiihlzwecken offen. Sie darf beim
Herausnehmen nicht verkantet werden. Bei beschadigter
Innenréhre kénnen Scherben herausfallen.

— Lassen Sie die Offnung der Lampenfassung zu lhrer Rechten.
Bertihren Sie niemals die Lampe oder die Offnung der
Punktlampenfassung.

— Eine Hochdrucklampe kann zerbrechen, wenn sie
unsachgemal3 behandelt wird.

— Seien Sie vorsichtig. Die Lampenfassung und die Lampe
kénnen noch zu heil3 sein zum Annfassen.

1. Drlcken Sie den Stand by On-Schalter, um den Projektor
auszuschalten

— Die Standby-Anzeige leuchtet rot.

2. Warten Sie 5 Minuten, bis die Lampe abgekihlt ist und sich
das Kihlgeblase abgeschaltet hat, und ziehen Sie dann das
Netzkabel und alle anderen Kabel.

3. Drehen Sie den Projektor um. Legen Sie den Projektor
niemals auf die Seite, auf der sich die Anschliisse befinden!
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9. Wartung

Reset der Lampenbetriebsdauer

8. Nehmen Sie das neue Lampengehéause vorsichtig aus der 1. Drlcken Sie Menu.
Packung. Berilhren Sie nirgends die Lampe oder die Offnung — Die Menlileiste
des Punktlampengehduses. Lassen Sie es nicht fallen, da die erscheint auf dem )
Lampe dabei zerbrechen kann. Bildschirm. —
9. Plazieren Sie die Lampenfassung in die Flihrungsschlitze und 2. Verwenden Sie die sprache
schieben Sie sie in das Lampenfach ein. Cursorsteuerung, um ::':::Z";’E:‘"r
Optionen in der lampenslu?men—li-ihler

Mendleiste systemdaten

= Grundeinstellung ab Werk
auszuwahlen. e

]

3. Verwenden Sie die
Cursorsteuerung, um

Lampenstunden-Zahler Optionen
im Untermen —
auszuwahlen. Trapezkorrektur

Startanzeige
Lampenstunden-Zahler
Systemdaten
Grundeinstellung ab Werk
(weiter)

10. Ziehen Sie die Schrauben fest.
11 Setzen Sie die Abdeckung wieder auf und schrauben Sie die

SCh rauben Wieder feSt. :er tampenslu;rl:l:n—z'a'[lt‘el;lze‘ig.]llI die Betriel{sslunden
12.SchlieRen Sie den Projektor wieder an, indem Sie das T P e e D Ce .

Netzkabel in die PowerBuchse stecken. 3 Sek. lang gedriickt).
13. Betatigen Sie den Stand by On-Schalter, um den Projektor

einzuschalten. 4. Dricken Sie OK fir 3 Sekunden, um den Lampenzahler
14. Fihren Sie einen Reset der Lampenbetriebsdauer durch zurlickzusetzen.

(siehe 'Reset der Lampenbetriebsdauer’). 5. Falls erforderlich, wahlen Sie ein anderes Merkmal, das Sie
15. Entsorgen Sie die alte Lampe vorschriftsmaRig. einstellen mochten, oder drlicken Sie Menu, um zu

schlieRRen.
Hinweise:

- Verwenden Sie stets denselben Lampentyp (LCA3111/00,
12NC 8670 931 11009), wenn Sie die Lampe auswechseln.

— Bitte entsorgen Sie die Lampe in speziellen Behéltern flir
chemischen Sondermdill.
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10. Fehlersuche

Der Projektor reagiert nicht auf Befehle von der Fernbedienung

Wenn ein Problem auftaucht, (berprtiifen Sie zuerst die unten
aufgelisteten Punkte, bevor Sie lhren Projektor zur Reparatur geben.
Wenn Sie das Problem anhand dieser Hinweise nicht beheben kdnnen,
wenden Sie sich bitte an lhren Fachhandler oder Kundendienst.

Warnung:
Versuchen Sie unter gar keinen Umsténden, den Projektor selber zu
reparieren, da dies Ihre Garantie aulSer Kraft setzen kénnte.

PROBLEM
- MOGLICHE URSACHE
e LOSUNG

Das Bild wird nicht abgebildet

Das Netzkabel ist nicht korrekt angeschlossen.
e SchlieRen Sie das Netzkabel korrekt an

Die Filterhalterung ist nicht korrekt eingesetzt oder beschédigt.
e Setzen Sie die Filterhalterung korrekt ein (siehe 'Reinigung des
Staubfilters' unter "Wartung').

Abdeckung der Lampenfassung ist nicht richtig geschlossen oder
die Lampenfassung ist beschadigt.

e SchlieRen Sie die Abdeckung richtig (siehe 'Lampenwechsel' unter
‘Wartung').

Signalkabel ist nicht korrekt angeschlossen.
e SchlieRen Sie das Signalkabel korrekt an.

Der Projektor ist auf Aus gestellt.
e Drlcken Sie auf den Stand by On-Schalter, um den Projektor auf
Ein zu schalten.

Schwache Farben

e Wabhlen Sie den richtigen Dateneingang (Computer oder
Komponenten-Video) Gber das Menl ‘Optionen’ aus.

e Stellen Sie Helligkeit, Kontrast, Sattigung oder Farbton ein (siehe
'Darstellung und Bildsteuerung' unter 'Betrieb’).

Verschwommenes Bild

Bild ist nicht fokussiert.
e Stellen Sie den Fokusring ein.

Abstand zwischen Projektor und 'Bildschirm' ist nicht korrekt.
e Korrigieren Sie den Abstand zwischen Projektor und Bildschirm.

Signalkabel ist nicht korrekt angeschlossen.
e SchlielRen Sie das Signalkabel korrekt an.

Das Bild stimmt nicht dem projizierten Bildschirm iiberein

Die Bildverschiebung oder die Horizontale Gréf3e sind nicht korrekt

eingestellt.

e Stellen Sie die Bildverschiebung oder die Horizontale GréRRe ein
(siehe 'Darstellung und Bildsteuerung', Abschnitte 'Nur Data' und
'Data und Video/S-Video').

e Aktivieren Sie die Automatische Bildeinstellung-Funktion Uber das

On-Screen-Men.

Das Bild rollt

Das Signalkabel ist nicht korrekt angeschlossen.
e SchlielBen Sie das Signalkabel korrekt an.

KeinTon

Das Audiokabel ist nicht korrekt angeschlossen.
e SchlieBen Sie das Audiokabel korrekt an.

Die Lautstarke ist nicht korrekt eingestellt.
e Stellen Sie die Lautstarke ein.

Die Funktion A/V-Stumm ist aktiviert.
e Deaktivieren Sie ANV-Stumm.

Achtung!
Reduzieren/(iberpriifen Sie die Lautstérkeeinstellung von
angeschlossenen Verstérkern stets, bevor Sie A/V Stumm ausschalten,
um eine Beschadigung der Lautsprecher zu vermeiden.
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Die Entfernung ist zu groR.
Verringern Sie die Entfernung.

Die Batterien sind aufgebraucht.
e Tauschen Sie die Batterien aus (siehe 'Einsetzen der Batterien in
die Fernbedienung').

Der IR-Sensor wird behindert.
e Entfernen Sie das Hindernis.

Die Fernbedienung ist nicht eingeschaltet (nur der
fakultativen Rollkugel-Fernbedienung).
e Schalten Sie die Fernbedienung ein.

Hinweis: Priifen Sie, ob der Projektor Signale von der
Fernbedienung empféangt. In diesem Fall mul8 der Ring
um die Taste 'Stand by' schnell blinken.

INDICATORS

Lampenkontrollanzeige

griin: normaler Lampenzustand.

orange: Lebensdauer der Lampe ist nahezu abgelaufen

(Restlebensdauer unter 100 Stunden).

e Nahere Hinweise finden Sie in den Warnmeldungen auf der
Startseite.

rot: die Lebensdauer der Lampe ist abgelaufen.

¢ \Wechseln Sie die Lampe aus (siehe "Wartung').

rot (blinkt schnell): Fehler beim Einschalten der Lampe.

e Ziehen Sie das Netzkabel des Projektors. SchlieRen Sie das
Netzkabel wieder an, und schalten Sie den Projektor wieder
ein. Tritt der Fehler weiterhin auf, so tauschen Sie die
Lampe aus.Nahere Hinweise finden Sie im Kapitel
‘Wartung'.

blinkt langsam (grtin, rot or orange): Lampe wird

eingeschaltet oder kuhlt ab.

Temperaturanzeige

rot: unzulassige Temperatur.

e Der Projektor schaltet auf den Standby-Modus um. lassen
Sie den Projektor abkihlen. Dies kann bis zu 30 Minuten
dauern. Dricken Sie nach dem Ausschalten der LED eine
beliebige Taste, um den Projektor wieder zu aktivieren.

rot, blinkt schnell: Ventilatorstérung.

e Der Projektor schaltet auf den Standby-Modus um.
Vergewissern Sie sich, daf3 die Filterabdeckung
ordnungsgemal’ geschlossen ist; reinigen Sie die
Luftéffnungen bzw. den Staubfilter, und lassen Sie den
Projektor abkihlen. Dies kann bis zu 30 Minuten dauern.
Sobald die LED aufhort zu blinken, kénnen Sie zum
Neustart des Projektors eine beliebige Taste dricken.

Standby-Kontrollanzeige (Ring um die Taste 'Stand by').

rot: Standby-Modus aktiviert bzw. Projektor kihlt ab.

grin: Projektor in Betrieb oder in der Aufheizphase.

blinkt schnell (rot oder griin): Signalempfang von

Fernbedienung.

blinkt langsam (griin): Wartezeit bis zum erneutem

Einschalten der Lampe.

e Schalten Sie das Gerat nicht ab; es wird die Lampe innerhalb
weniger Sekunden automatisch neu starten.
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