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Einleitung

Wir beglickwiinschen Sie zum Kauf eines der anspruchsvollsten
und zuverlassigsten Produkte, die der Markt heute bietet.

Wir sind Uberzeugt, dafd es lhnen bei richtiger Anwendung
jahrelange Freude bereiten wird. Bewahren Sie diese
Bedienungsanleitung gut auf, denn sie ist eine praktische
Informationsquelle fir den Umgang mit |hrem Projektor. Zu lhrer
eigenen Sicherheit und flr einen langen Betrieb Ihres Projektors
lesen Sie bitte vor dem Gebrauch den Abschnitt 'Wichtige
Sicherheitsvorkehrungen’.

Packungsinhalt

Bitte Uberzeugen Sie sich, daf’ die folgenden Teile in der
Projektorschachtel enthalten sind. Sie werden mitgeliefert, um
Sie beim Aufbau oder Gebrauch |hres Projektors zu unterstitzen.

—  Projektor

— NetzanschluRRkabel

— Audio/Video RCA-Kabel

— Scart/RCA Audio-Video-Adapter (nicht fir die Vereinigten
Staaten)

— Fernbedienung + Batterien

—  Weichtasche

- VGA/USB-Kabel

— Benutzeranleitung, Projektionsassistenten und mehr auf
CD-ROM

— Schnellstartkarte

Hinweis: Dieses Gerét wurde auf Einhaltung der Grenzrichtlinien
fur ein digitales Gerat der A-Klasse in
Ubereinstimmung mit Teil 15 der FCC-Bestimmungen
sowie der europdischen CE-Kennzeichnung geprtift.

Der Betrieb unterliegt den beiden folgenden Voraussetzungen:

1. Dieses Gerét darf keine schéadliche Interferenz verursachen,
und

2. Dieses Gerdt mul3 jede erhaltene Interferenz zulassen,
einschliellich einer Interferenz, die einen unerwiinschten
Betrieb verursachen kann.

Diese Grenzrichtlinien sollen angemessenen Schutz vor
schédlicher Interferenz bieten, wenn das Geréat in einem
Geschaftsumfeld betrieben wird.

Dieses Gerat erzeugt und nutzt Hochfrequenzenergie und kann
diese ausstrahlen. Wenn es nicht gemaf der
Bedienungsanleitung aufgestellt und verwendet wird, kann es
schadliche Interferenzen fir den Funkverkehr hervorrufen.

Bei Betrieb dieses Geréts in einer Wohngegend ist mit dem
Entstehen schadlicher Interferenz zu rechnen; in diesem Fall hat
der Benutzer auf eigene Kosten die Interferenz zu beheben.

Wenn dieses Gerat schéadliche Interferenz fir Radio- oder
Fernsehempfang verursacht, was sich durch Aus- und
Wiedereinschalten des Gerats ermitteln 1afst, wird dem Benutzer
geraten, zu versuchen, die Interferenz durch eine oder mehrere
der folgenden MalRnahmen zu beheben:

— Die Empfangsantenne neu ausrichten oder positionieren.

— Den Abstand zwischen Gerat und Empfanger vergréRern.

— Das Gerét an eine Steckdose anschliel3en, die sich an einem
anderen Stromkreis befindet als dem, mit dem der
Empfanger verbunden ist.

— Den Fachhéandler oder einen erfahrenen Radio/TV-Techniker
um Rat fragen.

FCC Warnung:
Um fortgesetzte Konformitét zu gewéhrleisten, verwenden Sie
bitte nur das mitgelieferte geerdete Netzkabel und die
abgeschirmten Schnittstellenkabel, wenn Sie dieses Gerét an
einen Computer anschliel3en. Ferner kénnten unbefugte
Anderungen oder Modifikationen an diesem Gerét die
Berechtigung des Benutzers zum Betrieb dieses Gerats
auftheben.

Hinweis: Sparen Sie Energie! Bitte versetzen Sie den Projektor
in die STANDBY-Position, wenn Sie ihn ldnger als
15 Minuten nicht verwenden.



3. Wichtige Sicherheitsvorkehrungen

ACHTUNG: Bitte lesen Sie sich diese
Anweisungen sorgfaltig durch, bevor
Sie lhren Projektor in Betrieb nehmen.

Bewahren Sie diese Anweisungen fiir
spatere Verwendungen gut auf.

Elektrischer Strom kann viele niitzliche Funktionen erfillen.

Bei der Entwicklung und Herstellung dieses Projektors wurden
gliltige Sicherheitsnormen beachtet.

UNSACHGEMARE VERWENDUNG KANN ZU ELEKTRISCHEM
SCHLAG ODER BRANDGEFAHR FUHREN. Um die
Sicherheitsvorrichtungen, die in diesen Projektor eingegangen sind,
nicht auler Kraft zu setzen, befolgen Sie bitte die folgenden
Grundregeln fir seine Installation, Verwendung und Wartung.

1. Ziehen Sie vor der Reinigung oder einem Lampenwechsel das
Netzkabel des Projektors aus der Wandsteckdose.

2. Verwenden Sie keine flissigen Reinigungsmittel oder
Reinigungsmittel in Spriihbehéltern. Verwenden Sie ein weiches,
trockenes Tuch, um den Projektor zu sdubern. Ist das Gerat sehr
verschmutzt, befeuchten Sie ein Tuch mit Neutralreiniger,
dricken Sie es gut aus, wischen Sie das Gerat damit ab und
trocknen Sie mit einem trockenen Tuch nach.

Verwenden Sie kein chemisches Staubtuch oder ein Polier-
Reinigungsmittel, denn dies konnte das Geréat beschadigen und
die Lackierung abldsen.

3. Verwenden Sie kein Zubehdr, das nicht von PHILIPS empfohlen
wird, da dies Risiken bergen kann.

4. Verwenden Sie den Projektor nicht in der Néhe von Wasser -
etwa nahe einer Badewanne, einem Waschbecken, einer Splile,
einem Waschkibel, in einem feuchten Keller, nahe einem

Swimmingpool etc. Schitten Sie niemals Flissigkeit in das Gerat.

5. Stellen Sie den Projektor nicht auf einen instabilen \Wagen,
Stander oder Tisch. Der Projektor kénnte umfallen und ein Kind
oder einen Erwachsenen ernsthaft verletzen und/oder das Gerat
konnte beschadigt werden. Verwenden Sie nur einen Wagen
oder Stander, den der Hersteller flr die Verwendung mit einem
Projektor empfiehlt.

6. Die Anbringung an der Decke, der Wand oder einem Bord sollte
mit einem Montagebausatz erfolgen, der vom Hersteller fir die
Verwendung mit einem Projektor zugelassen ist, wobei die
Anweisungen des Herstellers beachtet werden sollten.

7. Projektor-Wagen-Kombinationen sollten nur behutsam bewegt
werden. Abruptes Anhalten, GbermaRige Krafteinwirkung und
selbst unebene Oberflachen kénnen dazu fihren, dal der Wagen
mitsamt Gerat umkippt.

8. Die Schlitze und Offnungen des Gehauses dienen der Belliftung.
Um den zuverlassigen Betrieb des Projektors zu gewahrleisten
und um diesen vor Uberhitzung zu schiitzen, dirfen diese
Offnungen nicht blockiert oder verdeckt werden. Diese
Offnungen sollten niemals mit Stoff oder anderen Materialien
verdeckt werden. Die Bodendffnung sollte nicht durch Aufstellen
des Projektors auf einem Bett, Sofa, Teppich oder ahnlichen
Oberflachen blockiert werden. Der Projektor sollte nicht neben
oder auf einem Heizkorper oder Heilllfter stehen. Der Projektor
sollte nicht in Einbauelementen wie etwa Blcherregalen stehen,
wenn keine angemessene Bellftung gewahrleistet ist.

9. Der Projektor sollte nur von dem Typ Energiequelle gespeist
werden, der auf der Seite des Projektors oder unter den
technischen Daten angegeben ist, und dies nur mit dem
entsprechenden Netzkabel. Wenn Sie Uber die
Energieversorgung lhres Unternehmens oder die richtige Art
Netzkabel nicht informiert sind, wenden Sie sich bitte an lhren
Fachhéndler oder das ortliche Energieversorgungsunternehmen.

10. Achten Sie darauf, daf} kein Gegenstand auf dem Netzkabel
steht. Stellen Sie den Projektor nirgends auf, wo jemand auf das
Kabel treten konnte.

11. Beachten Sie alle Warnhinweise und Anweisungen, mit denen
der Projektor gekennzeichnet ist.

12. Als Sicherheitsvorkehrung ist dieser Projektor mit einem
Netzkabel mit 3poligem geerdetem Stecker (nur flr
USA-Versionen) oder 2poligem geerdetem Stecker (nur fir
européische Versionen) ausgestattet.

Der 3polige/2polige geerdete Stecker pafdt nur in einen geerdeten
Steckdosentyp. Wenn der Stecker nicht pal3t, verwenden Sie
einen korrekt geerdeten Adapter oder lassen Sie einen Elektriker
eine geerdete Steckdose installieren. Versuchen Sie keinesfalls,
Anderungen an diesem WS-Stecker vorzunehmen.

13. Fir zusatzlichen Schutz des Projektors bei Gewittern, oder wenn
er unbeaufsichtigt oder langere Zeit nicht in Gebrauch ist, ziehen
Sie den Stecker aus der Steckdose und unterbrechen Sie alle
Kabelsysteme. So vermeiden Sie Schaden am Projektor durch
Blitzschlag und Spannungsstofie.

14. Schlief3en Sie nicht zu viele Geréate an einer Steckdose oder
Verldangerungskabeln an, da dies zu Feuer oder elektrischem
Schlag flhren kann.

15. Stecken Sie niemals Gegenstande durch die Gehduseschlitze in
den Projektor, dann dabei kénnten gefahrliche Spannungspunkte
oder KurzschluRteile berlihrt werden, was Feuer oder einen
elektrischen Schlag ausldsen kann.

16. \ersuchen Sie nicht, selber an dem Projektor Wartungsarbeiten
vorzunehmen, mit Ausnahme der Wartungsempfehlungen, die
Sie im Kapitel 'Wartung' finden. Das Offnen oder Entfernen von
Abdeckungen kann Sie gefahrlicher Spannung oder anderen
Risiken aussetzen. Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten
qualifizierten Fachkraften.

17. Ziehen Sie den Netzstecker des Projektors aus der
Wandsteckdose und wenden Sie sich in den folgenden
Situationen an qualifiziertes Fachpersonal:

A. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt oder

ausgefranst ist.

Wenn FlUssigkeit in den Projektor gelangt ist.

Wenn der Projektor Regen oder Nasse ausgesetzt war.

Wenn der Projektor nicht normal funktioniert, wenn Sie

gemal’ den Bedienungsanweisungen vorgehen. Stellen Sie

nur diejenigen Bedienungselemente ein, die in der

Bedienungsanleitung aufgefihrt sind; unsachgemaie

Einstellung anderer Steuerungsvorrichtungen kann Schéaden

hervorrufen und erfordert hdufig umfangreiche Arbeiten

durch einen qualifizierten Techniker, um den Projektor
wieder normal in Betrieb nehmen zu kénnen.

E.  Wenn der Projektor fallen gelassen oder das Gehéuse
beschéadigt wurde.

F Wenn der Projektor ein eindeutig geandertes
Betriebsverhalten aufweist — (dies ist ein Hinweis darauf,
daR Wartung erforderlich ist).

18. Bei Beendigung von Wartungsarbeiten oder Reparaturen am
Projektor bitten Sie den Techniker, einen routinemaRigen
Sicherheitscheck vorzunehmen, um sicherzustellen, dal3 der
Projektor bedenkenlos wieder in Betrieb genommen werden
kann.

19. Wenn Ersatzteile bendtigt werden, vergewissern Sie sich, daly
der Techniker Teile verwendet, die vom Hersteller mit denselben
Daten gekennzeichnet sind wie die Originalteile. Unbefugte
Auswechselungen konnen Feuer, elektrischen Schlag oder
andere Gefahren hervorrufen.

20. Es wird empfohlen, den Luftfilter alle 100 Lampenstunden zu
reinigen. Wird der Filter nicht den Erfordernissen gemaf
gereinigt, kann der Projektor zu heifd werden.

21. Wenn die Linse schmutzig oder verschmiert ist, wischen Sie sie
mit einem sauberen, feuchten Tuch ab. Berlhren Sie die Linse
niemals mit den Fingern.

22, Blicken Sie nicht direkt in Blende und Linse, wahrend Sie den
Projektor bedienen, denn dies kdnnte zu Augenverletzungen
flhren.

23. Bitte lassen Sie den Projektor einige Minuten abkuhlen,
bevor Sie die Stromversorgung ausschalten.

24. Bitte entsorgen Sie die Batterien und die Lampe in speziellen
Behaltern fir chemischen Sondermidill.

OOom



4. Eigenschaften des Projektors

. Trapezverzeichnungskorrektur

Ein trapezverzeichnetes Bild (Bildoberbreite groRer als
Bildunterseite oder umgekehrt) erscheint, wenn die relativen
Positionen von Projektor und Bildschirm nicht korrekt sind.
Mit der 'Trapezkorrektur' kénnen Sie diese Bildverzerrung
korrigieren. Die Funktion "Trapezkorrektur' zur digitalen
Bildentzerrung kann direkt Gber die Tastatur am Projektor
oder Uber das UntermenU 'Display' im OSD-MenU aufgerufen
werden.

. Automatische Bildeinstellung

Die Funktion 'Auto-Image' ermdglicht eine automatische
Anpassung der Bildgrofie und Bildposition an die
BildschirmgroRe. Sie steht nur fir die Dateneingabe zur
Verfligung und kann Uber das Untermen( 'Display' im OSD-
Meni aufgerufen werden. Eine manuelle Einstellung der
horizontalen BildgroRRe, Bildverschiebung und
Phasensteuerung bleibt durch Ausschalten der Funktion
‘Auto-Image’ weiterhin moglich. Der Projektor ist
uneingeschrankt PC- und MAC-kompatibel.

. USB

Uber den USB-Anschluf® (Universal Serial Bus) kénnen Sie
den Projektor an Computer anschlief3en, die Uber eine USB-
Schnittstelle verfligen. Auf diese Weise wird lhre
Prasentation zu einem wahren Hot-Plug&Play-Ereignis. Bei
Nutzung des USB-Anschlusses wird die Maus der
Fernbedienung automatisch aktiviert.

. Digitale Merkmale

Die digitalen Merkmale des Projektors sind von groRer
Bedeutung flr eine anspruchsvolle Prasentation. Mit dem
‘digitalen Zoom' kann ein bestimmter Ausschnitt des
projizierten Bildes vergrofiert werden. Das Merkmal 'digitales
Einfrieren' gestattet es Ihnen, bewegliche Bilder festzuhalten
(Standbild).

. Leichte Installation und Bedienung

Die OSD (On Screen Display)-Informationsbildschirme und
Mentis in 6 Sprachen bieten Ihnen zusatzliche Informationen
und unterstitzen Sie bei Ihren Entscheidungen zu Installation
und Operationen und bei der Ausfihrung der korrekten
Aktionen.

Die Standard-OSD-Sprache ist Englisch. Zusatzlich kénnen
Sie Franzdsisch, Spanisch, Deutsch, Italienisch und
Portugiesisch wahlen.

Der Sensor der drahtlosen Fernbedienung gestattet es |hnen,
sowohl lhren Computer als auch Ihren Projektor von fast
jedem Standort im Raum zu bedienen. Der Richt-Shuttle am
Projektor und an der Kompaktfernbedienung fungiert als
Cursorsteuerung und wird verwendet, um den Maus-Cursor
des angeschlossenen Computers zu manipulieren, solange
das MenU nicht aktiv ist. An der Rollkugel-Fernbedienung
(Standard bei XGA-Impact-Modelle, fur die Gbrigen Modelle
als Zubehor erhaltlich) wird die Rollkugel dazu benutzt, den
Maus-Cursor zu manipulieren. Wenn das MenU aktiv ist,
steuert die Cursorsteuerung den MenU-Cursor.

Mit der direkt am Projektor angebrachten Tastatur kénnen Sie
Funktionen aufrufen, die beim Einrichten des Projektors am
haufigsten verwendet werden. Die Tasten auf der
Fernbedienung bieten hingegen Zugriff auf Funktionen, die
Sie im Laufe der Présentation bendtigen. Eine vollstdndige
Ubersicht der Tasten auf der Tastatur und Fernbedienung
finden Sie im Abschnitt 'Uberblick Uber die Funktionen'.

. Externer Monitoranschlu

Ein separater externer Monitor (oder zweiter Projektor) kann
an den Projektor angeschlossen werden. Das projizierte Bild
wird gleichzeitig auf dem Monitor abgebildet.

10.

11.

Hohe Zuverlassigkeit und hervorragende Helligkeit
Die UHP-Lampe von Philips garantiert eine lange
Betriebsdauer, hervorragende Helligkeit wahrend der
gesamten Betriebsdauer und ausgezeichnete
Farbreproduktion. Ferner gewahrleistet der Projektor eine
gleichmafiige Bildhelligkeit und hervorragende
Farbhomogenitat Uber das gesamte Bild.

Hervorragende Video-Qualitat

Der Projekor akzeptiert das Eingangssignal aller bekannten
Videoformate, einschliel3lich PAL, SECAM, NTSC und die
hochwertigeren S-Video-Signale. Der Projektor erkennt diese
Standards und palt sich automatisch an. Mit dem Merkmal
‘Bildformat' kénnen Sie eine von drei Bildformat-Optionen
wahlen: 4:3, 16:9 oder 16:9 vergrofiert.

Stereo Audio Output
Leitungsausgang flr den Anschluf externer Audiogerate
Uber einen standardmafigen 3,5 mm Stereostecker.

Einstellbare BildschirmgroRe
Die diagonale Bildschirmgrof3e der Darstellung kann von 21"
(0,53m) bis zu 262" (6,6m) eingestellt werden.

Deckenmontagen- und riickwartige Bildschirmprojektion
Der Projektor verfligt Uber eine vollstandige Spiegelabtast-
Konvertierungsfunktion ('vertikaler/horizontaler Spiegel'), die
es ermdoglicht, das Bild fir Deckenmontagen- sowie fiir
rlckwartige Projektionsanwendungen umzudrehen.



5.

Uberblick tiber die Funktionen

Bedienungselemente

Siehe Abbildungen

Am Projektor (Abb. 1)

®

@

Menu
Zum Aktivieren und Deaktivieren des MenUs

Cursorsteuerung

Zur Manipulation des Maus-Cursors an dem
angeschlossenen Computer, solange das MenU nicht aktiv
ist. Wenn das Menl aktiv ist, steuert die Cursorsteuerung
den MenU-Cursor. Die Cursorsteuerung arbeitet mit den
Tastenoperationen nach unten/nach oben und links/rechts.

Hinweise:

— Die Cursorsteuerung funktioniert nur als Maussteuerung,
wenn die USB-Buchse des Projektors an das USB
Stromabwiérts-Terminal des Computers angeschlossen ist.

— Bei aktivierter Funktion 'Digitaler Zoom' bietet die
Cursorsteuerung direkten Zugriff auf die Funktion
'Nachfiihren', mit der Sie den vergréf3erten Bildausschnitt
wéhlen kénnen.

A(udio)/V(ideo) Mute

Zum Stummschalten des Tons vom Projektor (oder eines
extern angeschlossenen Tonverstarkers) und zum
Stummschalten des Bildes.

Standby On

Mit dieser Taste schalten Sie den Projektor vom Standby-
Modus auf Betrieb oder umgekehrt. Befindet sich der
Projektor im Standby-Modus, so leuchtet der Ring um die
Taste rot auf. Wahrend des Betriebs leuchtet der Ring
hingegen weil.

OK
Zur Aktionsbestatigung im Menu, wenn das Menu on screen
(sichtbar) ist.

Source

Mit dieser Taste wahlen Sie die gewlinschte Signalquelle aus
(Daten, S-Video oder Video). Mit jedem Tastendruck schalten
Sie auf die jeweils ndchste Signalquelle um.

O Keystone Y
Diese Taste ermdglicht eine vertikale Trapezkorrektur durch
digitale Skalierung.

Lampenkontrollanzeige

— Leuchtet beim Einschalten der Lampe griin und blinkt
langsam

— Grline Anzeige geht nach dem Einschalten der Lampe in
Dauerlicht Gber

— Leuchtet beim Einschalten der Lampe orange und blinkt
langsam, wenn die Restlebensdauer der Lampe max. 100
Stunden betragt

— Orangefarbenes Dauerlicht nach dem Einschalten der
Lampe, wenn ihre Restlebensdauer max. 100 Stunden
betragt

— Leuchtet rot, wenn beim Einschalten der Lampe ein Fehler
aufgetreten ist

Fernbedienungs-Kontrollanzeige
Blinkt grtin, wenn die Fernbedienung betatigt wird und der
Projektor reagiert.

Zoom-Ring
Zum Einstellen der GrofRe des projizierten Bildes.

Fokus-Ring
Zum Einstellen der Brennweite des projizierten Bildes.

Vertikal-/Horizontal-Regler
Zur Einstellung des vertikalen bzw. horizontalen
Projektorwinkels

@

Linsendeckel
Zum Schutz des Objektivs bei ausgeschaltetem Projektor.

IR Sensor
Empfang der Signale von der Fernbedienung

Auf der Kompaktfernbedienung (SVGA/XGA-Version) - (Abb. 2)

@

Stand by On
Mit dieser Taste schalten Sie den Projektor vom Standby-
Modus auf Betrieb oder umgekehrt.

Mouse Left/Right
Fungieren als linke und rechte Maustasten lhres PC.

- Volume +
Zur Lautstarkeregelung.

Menu
Zum Aktivieren und Deaktivieren des Ments

Mute
Schaltet den Ton des Projektors (oder eines extern
angeschlossenen Lautsprechers) stumm.

Source

Mit dieser Taste wahlen Sie die gewlnschte Signalquelle aus
(Daten, S-Video oder Video). Mit jedem Tastendruck schalten
Sie auf die jeweils nachste Signalquelle um.

D(igital)-Freeze

Mit dieser Taste konnen Sie ein bewegtes Bild einfrieren
(Standbild) und zwischen dem Freeze-Modus und bewegter
Bilddarstellung umschalten.

D(igital)-Zoom

Zum Ein- und Ausschalten der Funktion 'Digitaler Zoom'
(Umschalter). Bei eingeschalteter Funktion 'Digitaler Zoom'
wird das Bild mit dem Uber den Mentbefehl
‘BildvergréfRerung' eingestellten Zoom-Faktor vergrofiert.
AuRerdem konnen Sie die Cursorsteuerung dazu verwenden,
den vergroRerten Ausschnitt zu wahlen (Nachflihren).

A(udio)/V(ideo) Mute

Zum Stummeschalten des Tons vom Projektor (oder eines
extern angeschlossenen Tonverstarkers) und zum
Stummschalten des Bildes.

Cursorsteuerung

Zur Manipulation des Maus-Cursors an dem
angeschlossenen Computer, solange das MenU nicht aktiv
ist. Wenn das Men aktiv ist, steuert die Cursorsteuerung
den MenU-Cursor. Die Cursorsteuerung arbeitet mit den
Tastenoperationen nach unten/nach oben und links/rechts.

Hinweise:

— Die Cursorsteuerung funktioniert nur als Maussteuerung,
wenn die USB-Buchse des Projektors an das USB
Stromabwiérts-Terminal des Computers angeschlossen ist.

— Bei aktivierter Funktion 'Digitaler Zoom' bietet die
Cursorsteuerung direkten Zugriff auf die Funktion
'Nachfiihren', mit der Sie den vergréf3erten Bildausschnitt
wéhlen kénnen.

OK
Zur Aktionsbestatigung im Mend, wenn das MenUl on screen
(sichtbar) ist.



5.

Uberblick tiber die Funktionen

Siehe Abbildungen

Anschliisse

Auf der Rollkugel-Fernbedienung (XGA Impact-Version)
- (Abb. 3)

@

@

®

@

Ein/Aus-Taste

Zum Ein- und Ausschalten der Fernbedienung.

Hinweis: Die Fernbedienung verbraucht stets etwas Strom,
auch wenn sie nicht in Gebrauch ist. Schalten Sie
daher die Fernbedienung nach Gebrauch immer
aus.

Cursorsteuerung

Zur Manipulation des Maus-Cursors an dem
angeschlossenen Computer, solange das MenU nicht aktiv
ist. Wenn das Menl aktiv ist, steuert die Cursorsteuerung
den MenU-Cursor.

Hinweise:

— Die Cursorsteuerung funktioniert nur als Maussteuerung,
wenn die USB-Buchse des Projektors an das USB
Stromabwiérts-Terminal des Computers angeschlossen ist.

— Bei aktivierter Funktion 'Digitaler Zoom' bietet die
Cursorsteuerung direkten Zugriff auf die Funktion
'Nachfiihren', mit der Sie den vergréf3erten Bildausschnitt
wéhlen kénnen.

OK

Zur Aktionsbestatigung im Men, wenn das Menu on screen
(sichtbar) ist. Wenn das Men nicht on screen ist, fungieren
die = / — = Tasten der Fernbedienung als linke und rechte
Maustasten Ihres PCs.

Menu
Zum Aktivieren und Deaktivieren des MenUs.

Stand by On
Mit dieser Taste schalten Sie den Projektor vom Standby-
Modus auf Betrieb oder umgekehrt.

- Volume +
Zur Lautstarkeregelung.

Source

Mit dieser Taste wahlen Sie die gewlinschte Signalquelle aus
(Daten, S-Video oder Video). Mit jedem Tastendruck schalten
Sie auf die jeweils nachste Signalquelle um.

D(igital)-Freeze

Mit dieser Taste konnen Sie ein bewegtes Bild einfrieren
(Standbild) und zwischen dem Freeze-Modus und bewegter
Bilddarstellung umschalten.

D(igital)-Zoom

Zum Ein- und Ausschalten der Funktion 'Digitaler Zoom'
(Umschalter). Bei eingeschalteter Funktion 'Digitaler Zoom'
wird das Bild mit dem Uber den MenUbefehl
‘BildvergréRerung' eingestellten Zoom-Faktor vergroRert.
Aufterdem koénnen Sie die Cursorsteuerung dazu verwenden,
den vergroRerten Ausschnitt zu wahlen (Nachfihren).

A(udio)/V(ideo) Mute

Zum Stummschalten des Tons vom Projektor (oder eines
extern angeschlossenen Tonverstarkers) und zum
Stummschalten des Bildes.

Lichttaste

Zum Einschalten der Tastenbeleuchtung.

Das Hintergrundlicht schaltet sich nach 5 Sekunden
automatisch aus.

(Abb. 4) Datenquellenanschliisse

a

Audio out

Ausgangsbuchse flr den Anschluf? an die
Leitungseingangsbuchsen eines Verstarkers oder
Stereosystems.

USB (stromaufwarts)

Eingangsbuchse fir den Anschlufé eines PCs oder Apple
Macintosh Computers, der mit einem USB-Abwartsanschluf
ausgestattet ist.

Data in
Eingangsbuchse fur den Anschluf an das Datenausgangs-
Terminal eines Computers.

Video quellenanschliisse

a

Audio out

Ausgangsbuchse flr den Anschlufd an die
Leitungseingangsbuchsen eines Verstarkers oder
Stereosystems.

Audio in L/R
Eingangsbuchsen fir den Anschluf an die Audio out-Buchsen
eines Videorekorders (S-VHS, PAL, NTSC, SECAM).

Video

Eingangsbuchse flr den Anschluf$ an die Video out-Buchse
eines Videorekorders, Laser Disc Players, einer Videokamera
oder eines TV mit einer AV-Ausgangsbuchse (PAL, NTSC,
SECAM).

S-Video

Eingangsbuchse fir den Anschluf? an die S-Video out-Buchse
eines S-VHS-Videorekorders, eines VCR, Laser Disc Players,
einer Videokamera oder eines TV mit AV-Ausgangsbuchse.

Sonstige Anschliisse

f

Data out

Zum Anschluf? an einen externen Monitor (oder an einen
zweiten Projektor). Das projizierte Bild wird in diesem Fall
gleichzeitig auf dem Monitor dargestellt.

Lampenfach
Verriegelungsschlitz
Zum Einsetzen einer fakultativen Sperrvorrichtung

(Kensington-SchloR).

Power
Fur den Anschluld des Projektors an das Stromnetz.

Staubfilter



6. Aufstellung

Positionieren von Projektor und Bildschirm

e Stellen Sie den Projektor auf eine stabile, ebene Oberflache,
die nicht direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sein soll
und sich in sicherer Entfernung von starker Staub-, Schmutz-
und Hitzeentwicklung sowie von Wasser, Feuchtigkeit,
Vibration und starken Magnetfeldern befindet.

Richten Sie den Projektor auf den Bildschirm flr beste
Bildresultate. Um die Entfernung fir die gewlnschte GréRRe zu
ermitteln, konsultieren Sie bitte den Projektionsassistenten, ein
auf der CD-ROM enthaltenes Kalkulationsprogramm.

e Der Bildschirm sollte so positioniert werden, daR kein
direktes Sonnen- oder Kunstlicht darauf fallt, da sonst die
Bildfarben verblassen und das Bild unkenntlich wird.

e Der Projektor kann sowohl fir Frontprojektions-, rickwartige
Projektions- und Deckenprojektionsanwendungen verwendet

werden. Als Fabrikstandard wurde Frontprojektion eingestellt.

Uber das OSD-MenU kénnen Sie zu Rickwarts- oder
Deckenprojektion wechseln.
Fir weitere Anweisungen siehe 'Rickwartige
Bildschirmprojektion” und 'Decken-Projektion” unter '‘Betrieb'
(Sonstige Einstellungen).

e \Wahlen Sie eine Bildschirmgrofe, die der Zahl der Zuschauer
und der RaumgréRe angemessen ist.

e Die Bildqualitat ist am besten, wenn Sie direkt vor dem
Projektorbildschirm sitzen.

Netzstromversorgung

1. Stecken Sie das Netzkabel in die Power-Buchse des Projektors
und schlieRen sie es dann an die Wandsteckdose an.

Hinweis: Die Standby-Kontrollanzeige leuchtet rot auf, der
Projektor befindet sich nun im Power/Standby-Modus.

2. Entfernen Sie den Linsendeckel.

3. Drlcken Sie zum
Einschalten des
Projektors die Taste
Stand by On.

— Die Kontrollanzeige der
Lampe blinkt grin.
Sobald die
Projektionslampe
eingeschaltet ist, geht
die grlne
Kontrollanzeige in
Dauerlicht Gber. Die
Startseite wird mehrere
Sekunden lang
angezeigt.

4. Drlcken Sie erneut die
Taste Stand by On, um den Projektor wieder auf den
Standby-Modus umzuschalten.

PHILIPS

Multimedia Projectors

— Die Standby-Warnung
wird 20 Sekunden lang
angezeigt.

Warnung

Nach dem Ausschalten des Projektors kdnnen Sie
diesen erst nach einer Wartezeit von 1 Minute
wieder einschalten.

Halten Sie zum Russchalten des Projektors die Taste
Stand by On 3 Sekunden lang gedriickt.
Driicken Sie 0K, um diese Meldung auszublenden.

Hinweis: Sie kénnen die Standby-Warnung ausblenden, indem
Sie die Taste Stand by On 3 Sekunden lang gedrtickt
halten. Wenn Sie die Taste Stand by On erstmals 3
Sekunden lang drticken (Schritt 3), schaltet der
Projektor in den Standby-Modus, ohne dal3 die
Standby-Warnung erscheint.

5. Um die Stromzufuhr vollkommen zu unterbrechen, ziehen Sie
den Netzstecker aus der Wandsteckdose.

Hinweis: Bevor Sie den Netzstecker ziehen, vergewissern Sie
sich, dal3 sich das Kiihlgebldse abgeschaltet hat
(etwa 3 Minuten, nachdem der Projektor auf Power
Standby geschaltet wurde).

Einstellen von Brennweite und BildgroRRe

e \erwenden Sie den Zoom-Ring, um die Bildgrofie einzustellen.
e \erwenden Sie den Fokus-Ring, um den Brennweite
einzustellen.

Zoom-Ring
Focus-Ring

Einstellen des vertikalen und horizontalen Projektorwinkels

Vertikaler Winkel

e \erwenden Sie den Vertikal-/Horizontal-Regler, um den
vertikalen Winkel des Projektors einzustellen, wie unter
'Positionieren von Projektor und Bildschirm' beschrieben.

Zum Anheben:

e Halten Sie beide Regler (A) gedruckt, und fahren Sie den
Projektor nach oben.

— Die Projektorft3e (B) fahren aus.



6. Aufstellung

Einsetzen der Batterien in die Kompactfernbedienung

Zum Absenken:
e Halten Sie beide Regler (A) gedrickt, und fahren Sie den
Projektor vorsichtig nach unten.

e Verwenden Sie den Fokus-Ring und den Zoom-Ring, um
Bildfokus und Bildgrof3e neu einzustellen.

Horizontaler Winkel (Horizont)

e Verstellen oder korrigieren Sie ein moglicherweise gekipptes
Bild, indem Sie die ProjektorfiiRe in die gewlinschte Position
drehen.

™
&, '

Nach oben: Drehen Sie die FllRe nach links.
Nach unten: Drehen Sie die FiiRe nach rechts.

e \erwenden Sie den Fokus-Ring und den Zoom-Ring, um
Bildfokus und Bildgrofie neu einzustellen.

Trapezverzeichnungskorrektur
Wenn Projektor und Bildschirm nicht richtig stehen, erscheint

das Bild verzerrt und produziert so eine G

Trapezverzeichnung.
Die Trapezverzeichnungskorrektur erméglicht
Trapezbild

es lhnen die Bildverzerrung der vertikalen
Trapezverzeichnungstype durch interne
Skalierung zu korrigieren.

e Erhohen Sie die Bildbreite mit der Taste Keystone U .

e Reduzieren Sie die Bildbreite mit der Taste B Keystone.

e Diese Korrekturfunktion ist durch die Option ‘Trapezkorrektur’
im 'Display’ Untermenl des On Screen Display (OSD)-Mends
verflgbar. Einzelheiten entnehmen Sie der Erlauterung auf in
‘Betrieb - Darstellung und Bildsteuerung'.

Transportieren des Projektors

(SVGA/XGA-Version)

Dricken ¢

1. Dricken und schieben Sie den Deckel in Pfeilrichtung.

2. Legen Sie zwei 'AAA'-Battereien entsprechend der
Darstellung im Innern des Batteriefachs ein.

3. Setzen Sie den Deckel wieder auf und lassen Sie ihn
einrasten.

Hinweis: Der maximale Wirkungsbereich der Fernbedienung
betrdagt ungeféhr 15 m.

Einsetzen der Batterien in die Rollkugel-Fernbedienung

1. Drlcken Sie den Stand by On-Schalter, um den Projektor auf
Standby zu schalten. Die Standby-Kontrolleuchte leuchtet rot
auf.

2. Warten Sie, bis sich das Kihlgeblase ausschaltet (etwa
3 Minuten, nachdem der Projektor ausgeschaltet wurde) und
ziehen Sie das Netzkabel und alle anderen Kabel heraus.

3. Stellen Sie sicher, daf$ die Linse wieder hineingedreht ist,
um eine Beschadigung der Linse zu vermeiden.

4. Setzen Sie den Linsendeckel wieder auf, damit Staub,
Schmutz oder andere Verunreinigungen das Vorderteil der
Projektorlinse nicht beeintrachtigen oder beschadigen
kénnen, wenn der Projektor bewegt wird.

Hinweis: Legen Sie den Projektor niemals auf die Seite, auf der
sich die Anschliisse befinden.

(XGA Impact-Version)

1. Dricken und schieben Sie den Deckel in Pfeilrichtung.

2. Legen Sie drei 'AA'-Battereien entsprechend der Darstellung
im Innern des Batteriefachs ein.

3. Setzen Sie den Deckel wieder auf und lassen Sie ihn
einrasten.

Achtung!
Mischen Sie nicht alte und neue Batterien (mischen Sie auch
nicht Alkali- und Manganbatterien).

Hinweis: Der maximale Wirkungsbereich der Fernbedienung
betragt ungeféhr 20 m.



7. Installation

Video/Computerkabel und Adapter

No. KABLE/ADAPTER BUCHSE
Projektor Computer/AV-Gerat

1 VGA/USB cable Mini D-Sub Mini D-Sub
15P Stiftteil 15P Stiftteil
USB Steckbuchse = USB Steckbuchse
4P Buchsenteil = 4P Buchsenteil

2 RCA Audio Video Kable RCA pin s Il el B RCA pin
Stiftteil x 3 == Ik Il =2 Stiftteil x 3

3 Scart/RCA-AV Adapter (A A A

(je nach Region) H

Video/Computerkabel und Adapter

Diese Zubehorteile (1 - 3) werden mitgeliefert, zusamsmmen mit
dem Produkt um den Projektor an eine Computer/AV-Ausristung
anzuschlieRen. Die Zahlen in der linken Spalte beziehen sich auf
die Zahlen in den Grafiken zu den Anschlissen auf den

folgenden Seiten.

Wenn Sie den Projektor an einen Macintosh-Computer
anschlieflen mochten, so steht Ihnen hierzu ein als optionales
Philips-Kabelzubehor erhaltlicher programmierbarer VGA/MAC-

Adapter zur Verfligung.
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7. Installation

AnschluB an einen Computer

Anschlu3 an einen Computer

Achtung!

— Der Dateneingang ist sowohl fiir Apple Macintosh Computer
(Power Block und Power Mac) wie auch fir IBM-kompatible
PCs geeignet.

— Der Datenausgang IBM-kompatibler PCs kann unter
Verwendung standardméfSiger Datenkabel direkt an den
Projektor angeschlossen werden.

—  Apple Macintosh Computer bendtigen zuséatzlich zum
standardméfigen Datenkabel evtl. einen Konversionsstecker
(fakultativ).

— Die Zahlen in Klammern (1) beziehen sich auf die Zahlen in
der Zubehdrtafel.

Die Buchstaben in Klammern (a) beziehen sich auf die
Buchstaben in Abb. 4 von 'Bedienungselemente und
Anschliisse’.

USB-Anschluf
Uber einen Stromaufwartsanschlufd kann eine USB-Schnittstelle
angeschlossen werden.

Wenn der USB-Stromaufwaértsanschlu8 des Projektors an

einen PC oder Apple Macintosh Computer angeschlossen wird,

der Uber einen USB-Abwartsanschluf? verfugt, wird er als USB-

Gerét identifiziert.

Es ist maglich:

— den Cursor des Computers Uber die Fernbedienung des
Projektors zu steuern,

— Audio-Information vom Computer Uber den
Projektorlautsprecher wiederzugeben,
und

— die Bildschirmeinstellungen des Computers werden so
abgeéandert, dal} Sie der Leistungsfahigkeit des Projektors
entsprechen.

11

PC (Desktop/Laptop)
MACINTOSH (Desktop/Power Book/Power Mac)

Projektor
(1)

Mac/PC

1. Schlief3en Sie das Data out-Terminal des Computers an das
Data in-Terminal (e) des Projektors an und fixieren Sie die
Stecker durch Anziehen der Fligelschrauben.
Verwenden Sie hierzu das mitgelieferte VGA/USB-Kabel (1).
Wenn Sie den Projektor an einen Macintosh-Computer
anschlieRen, verwenden Sie den VGA/MAC-Adapter(fakultativ).
SchlieRen Sie die USB (stromaufwarts) -Buchse (b) -des
Projektors an den USB-Stromabwarts-Port des Computers an.
Verwenden Sie hierzu das mitgelieferte VGA/USB-Kabel(1).
— Sie kénnen nun den Maus-Cursor am Computer und am
Bildschirm anhand der Cursorsteuerung manipulieren.
Audio-Information vom Computer wird Uber den
Projektorlautsprecher wiedergegeben.

Hinweis: \Wenn der Maus-Cursor auf Bewegungen der
Cursorsteuerung der Fernbedienung nicht reagiert:

3. Uberpriifen Sie, ob die Kontrollanzeige der Fernbedienung
am Projektor griin blinkt, wenn Sie die Rollkugel bewegen.

— Wenn nicht: Uberprifen Sie, ob Sie die Fernbedienung
eingeschaltet haben. Wenn dies der Fall ist, priifen Sie, ob
die Batterien richtig eingesetzt sind und/oder ersetzen Sie die
Batterien.

— Wenn ja: Vergewissern Sie sich, dafd das USB-Kabel richtig
angeschlossen ist.



7. Installation

AnschluB an Video-Ausriistung

AnschlieBen an Video-Ausrustung

Hinweis: Die Zahlen in Klammern (1) beziehen sich auf die
Zahlen in der Zubehortafel.
Die Buchstaben in Klammern (a) beziehen sich auf die
Buchstaben in Abb. 4 von 'Bedienungselemente und
Anschlisse’.

Achtung!
Schalten Sie den Projektor stets aus, bevor Sie Anschllisse
vornehmen.

PAL, NTSC, SECAM

Projektor

VCR wot we  Scart Adapter
(nicht fiir die
Vereinigten Staaten)

1. SchlielRen Sie die Video out-Buchse eines VCR, Laser Disc
Players, einer Videokamera oder eines TV an die Video-
Buchse (d) des Projektors an.

Verwenden Sie hierzu das mitgelieferte Video/Audio-
Verbindungskabel (2).

2. Schliefsen Sie die Audio out L/R-Buchsen des VCR, Laser
Disc Players, der Videokamera oder des TV an die Audio in
L/R-Buchsen (e) des Projektors an.

Verwenden Sie hierzu das mitgelieferte Video/Audio-
Verbindungskabel (2).

Stecken Sie den weif3en Stecker in die L-Buchse und den
roten Stecker in die R-Buchse.

Wenn Ihr VCR, Laser Disc Player, Ihre Videokamera oder TV

mit einem Scart-AnschluB ausgestattet ist (je nach Region):

1. Schliefsen Sie den mitgelieferten Scart/RCA Audio-Video-
Adapter (3) an den Scart-Anschlufd des VCR, Laser Disc
Players, der Videokamera oder des TV an.

2. Stecken Sie das mitgelieferte Video/Audio-Verbindungskabel
(2) sowohl in den Adapter als auch in die Buchsen Video (d)
und Audio in L/R (e) des Projektors.

12

S-VHS

Projektor

(fakultativ)

VCR ‘ Scart Adapter

(nicht fiir die
Vereinigten
Staaten)

Schlief3en Sie die S-Video out-Buchse eines S-VHS-
Videorekorders, Laser Disc Players, einer Videokamera oder
eines TV an die S-Video-Buchse (e) des Projektors an.
Verwenden Sie hierzu ein (fakultatives) S-Video-
Verbindungskabel.

Schlief3en Sie die Audio out L/R-Buchsen des S-VHS-
Videorekorders, Laser Disc Players, der Videokamera oder
des TV an die Audio in L/R-Buchsen (e) des Projektors an.
Verwenden Sie hierzu die roten und weifsen Audioanschlisse
des Audio/Video-Verbindungskabels.

Stecken Sie den weifden Stecker in die L-Buchse und den
roten Stecker in die R-Buchse.

Wenn Ihr VCR, Laser Disc Player, Ihre Videokamera oder Ihr TV
mit einem Scart-AnschluBB ausgestattet ist (je nach Region):

1.

SchlieRen Sie den mitgelieferten Scart/RCA Audio-Video-
Adapter (3) an den Scart-Anschlu? des VCR, Laser Disc
Players, der Videokamera oder des TV an.

Stecken Sie das mitgelieferte Audio/Video-Verbindungskabel
(2) sowohl in die Adapter wie auch in die Audio in L/R-
Buchsen (e) des Projektors.

Stecken Sie den weif3en Stecker in die L-Buchse und den
roten Stecker in die R-Buchse.

Stecken Sie ein (fakultatives) S-Video-Verbindungskabel in die
VCR- und die S-Video-Buchse (e) des Projektors.



7. Installation AnschluR an Audio-Ausrustung

AnschluB an Audio-Ausriistung

Hinweis: Die Buchstaben in Klammern (a) beziehen sich auf die
Buchstaben in Abb. 4 von ‘Bedienungselemente und

Anschlisse’.
Achtung!
Schalten Sie den Projektor stets aus, bevor Sie Anschllisse
vornehmen.

Drehen Sie stets den Lautstérkeregler des angeschlossenen
Verstéarkers herunter, bevor Sie ihn einschalten, um Schaden an
den Lautsprechern zu vermeiden.

Projektor

(fakultativ)

Verstarker

e SchlieRen Sie die Audio in L/R-Buchsen eines Verstarkers
oder Stereosystems an die Audio out-Buchse (a) des
Projektors an.

Stecken Sie den weilRen Stecker in die L-Buchse und den
roten Stecker in die R-Buchse.

Hinweis: \Wenn der Projektor an einen externen Tonverstarker
angeschlossen ist, kbnnen Sie die Lautstérke nicht
Uber den Projektor oder die Fernbedienung regulieren.
Der Ton kann jedoch (ber den Projektor oder die
Fernbedienung stummgeschaltet werden.

13



7. Installation Anschluf3 an einen externen Monitor

AnschluB an einen externen Monitor

Hinweis: Die Buchstaben in Klammern (a) beziehen sich auf die
Buchstaben in Abb. 4 von ‘Bedienungselemente und
Anschliisse’.

Monitor Kabel

I
Achtung! (fakultativ)

Schalten Sie stets PC, externen Monitor und Projektor aus,
bevor Sie Anschllisse vornehmen.

1. Schlielen Sie das Data out-Terminal des Computers an das
Data in-Terminal (g) des Projektors an und fixieren Sie die
Stecker durch Anziehen der Fliigelschrauben.

Verwenden Sie hierzu das mitgelieferte VGA/USB-Kabel (1).
Wenn Sie den Projektor an einen Macintosh-Computer
anschlieBen, verwenden Sie den VGA/MAC-Adapter(fakultativ).

2. SchlielRen Sie den Datenausgang Data out (f) des Projektors
an den externen Monitor an, und sichern Sie die Stecker
durch Anziehen der Flligelschrauben.

Verwenden Sie hierzu ein optionales Monitorkabel.

Um das Audiosignal auf dem Monitor anstatt am Projektor zu

erhalten:

e SchlieRen Sie die Audio in-Buchsen des Monitors an die
Audio out-Buchse (a) des Projektors an.

e Stecken Sie den weilRen Stecker in die L-Buchse und den
roten Stecker in die R-Buchse.

Manche Monitore haben eine einzelne Audio in-Buchse, fir die

ein anderes Audio-Verbindungskabel mit 3,5 mm Mini-Stecker

Projektor

erforderlich ist.
Mac/PC
Hinweise: (fakultativ)
— Es kann jewells ein externer Monitor oder Projektor
angeschlossen werden.
— Flr weitere Einzelheiten zum Betrieb mit On Screen Displays usa -
sehen Sie bitte Kapitel '8 Betrieb'. :‘
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8. Betrieb

Vorbereitung

Vorbereitung

Allgemein

1. Drlcken Sie den Stand by On-Schalter, um den Projektor
einzuschalten.

— Die Lampenkontrollanzeige
blinkt grtin, und der
Startbildschirm wird
mehrere Sekunden lang
angezeigt.

- Wenn die
durchschnittliche
Lampenbetriebsdauer
beinahe abgelaufen ist
und weniger als
100 Stunden verbleiben,
erscheint 'Warnung: Die
Lebensdauer der Lampe
lduft bald ab’, wenn der
Projektor eingeschaltet
wird. Lesen Sie hierzu
den Abschnitt ‘Lampe’ unter 'Zusatzliche Informationen'.

—  Wenn die Lampe an ist, leuchtet die Lampenkontrollanzeige
grin auf.

2. Wenn Sie die Rollkugel-Fernbedienung benutzen:

— Stellen Sie den ON/OFF-Schalter der Fernbedienung auf Ein,
um die Fernbedienung einzuschalten.

— Wenn nétig, dricken Sie auf die Lichttaste der
Fernbedienung.

Wenn diese Taste gedrlckt wird, schaltet sich die
Tastenbeleuchtung fir 5 Sekunden ein. Jedesmal, wenn
innerhalb dieser 5 Sekunden eine der Tasten gedriickt wird,
wird die Beleuchtungszeit verlangert (um weitere 5 Sekunden).

3. Wabhlen Sie die benotigte Quelle (Data, Video oder S-Video),
indem Sie die Source-taste drlicken.

4. Schalten Sie den Computer ein oder starten Sie die
Videowiedergabe.

— Auf dem Bildschirm erscheint eine Rickmeldung, die die
gewadhlte Quelle angibt.

PR

ILIPS

Multimedia Projectors

Meldungen - Allgemeine Erlauterung
Meldungen erscheinen

in der Mitte des
Bildschirms. Das Problem
wird in der Kopfzeile der
Meldung angezeigt.
Lésungsvorschlage
erscheinen in dem grauen
Feld der Fehlermeldung.
Diese Meldungen kdnnen
nicht unterdriickt werden.

Fehler des Ventilators

Der Projektor schaltet sich automatisch aus.
Bitte suchen Sie eine Kundendienststelle zur
Reparatur auf.

Riickmeldungen

Rickmeldungen werden in der oberen rechten Ecke des
Bildschirms angezeigt. Sie erscheinen, wenn:

— ein Signal kommt oder geht

eine Eingangsquelle geandert wird

die Funktion A/N-Stumm aktiviert ist.

die automatische Bildfunktion auf Ein gestellt wird.

Diese Meldungen werden nur angezeigt, wenn die Menuoption
Feedback im Men( Optionen auf 'Ein’ steht. Alle Meldungen
erldschen automatisch nach 4 Sekunden.

Beispiele:

Uideo

Kein Signal

Data als Quelle ausgewahlt. Video als Quelle ausgewahlt,

kein Eingangssignal.
S-lideo Dideo

A/ Stumm AD/Stumm

S-Video als Quelle ausgewahlt.
AN stummgeschaltet

Video als Quelle ausgewahlt.
AN stummgeschaltet

Menii des On Screen Display (OSD) -

Allgemeine Erlauterungen

Alle Video- und Datenanpassungen und -einstellungen
(auBer A/V Mute) werden
Uber On Screen. Displays
und mit Hilfe von Menu, OK Itk
(=/-=) und der
Cursorsteuerung am
Projektor oder an der
Fernbedienung
vorgenommen

Untermenii
Untermenii hervorgehoben

Aktionsfenster

1. Dricken Sie Menu.

— Die Menlleiste erscheint auf dem Bildschirm.
Das erste Merkmal ist
hervorgehoben und sein
Untermenl wird
angezeigt.

Display

Digitales Einfrieren

Digitaler Zoom
BildvergridBerung
Nachfiihren

Automatische Bildeinstellung
Horizontale GroBe
Abstimmung
Bildverschiebung

Je nach ausgewahlter
Quelle (Data, Video oder
S-Video) kénnen
bestimmte Optionen
des UntermenUs grau
erscheinen. Dies zeigt
an, daf} diese
Funktionen:

—in einem bestimmten
Modus nicht zur
Verfligung stehen,

— keine Funktion fur die gewéhlte Quelle haben.

Mit der Automatischen Bildeinstellung lassen sich
automatisch die Horizontale GriBe, Verschiebung und
Abstimmung einstellen.




8. Betrieb

Vorbereitung/Darstellung und Bildsteuerung

Beispiel:

— Horizontale GréRRe im Untermen( Display, wenn
Automatische Bildeinstellung auf Ein steht.

— Farbe im Untermen Bild, wenn der Signaltyp nicht NTSC ist.

2. Betatigen Sie die
Cursorsteuerung nach
links und/oder rechts,
um den Cursor auf ein
anderes Merkmal in der
Menlleiste zu plazieren.

Helligkeit
Kontrast
Schéarfe

Farbe

sattigung
Farbtemperatur
Bildformat
Spiegelung

—

3. Wabhlen Sie das
Merkmal im Untermend,
das eingestellt werden
soll, indem Sie die
Cursor-steuerung nach
oben und/oder unten
fahren.

4. FUhren Sie die
Cursorsteuerung nach
links und/oder rechts,
um das gewaéhlte
Merkmal im
Aktionsfenster, das sich
unten am Bildschirm
befindet, einzustellen.

5. Wahlen Sie das nachste
Merkmal, das im UntermenU eingestellt werden soll, und
gehen Sie wie oben beschrieben vor.

6. Dricken Sie Menu, um das On Screen Display zu schlieRen.

Helligkeit

Schérfe

Farbe

Sattigung
Farbtemperatur
Bildformat
Spiegelung

Bewegen Sie den Zeiger nach links oder rechts,
um das Kontrastniveau einzustellen.

Sprache auswahlen
Der Projektor kann Mens in einer von sechs verschiedenen
Sprachen anzeigen.

Dricken Sie Menu.

Die MenlUleiste erscheint auf dem Bildschirm.

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um Optionen in der
Menlleiste zu wahlen.

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um Sprache im
Untermenu zu wahlen.

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um im Aktionsfenster
die gewiinschte Sprache zu wéhlen.

Falls erforderlich, wahlen Sie das nachste Merkmal, das Sie
einstellen mochten, oder driicken Sie Menu, um zu
schlief3en.

oA W NI

Darstellung und Bildsteuerung

Das Bild des Projektors wird im Werk auf Standardwerte
eingestellt. Sie kdnnen das Bild jedoch nach ihren eigenen
Wiinschen einstellen.

Der Projektor speichert fir jede Quelle die zuletzt verwendeten
Einstellungen. Wenn Sie also von einer Quelle zu einer anderen
wechseln, werden die Einstellungen der Quelle, von der Sie
wechseln, gespeichert, und die Einstellungen, auf die Sie
wechseln, werden aufgerufen.

Wenn der Projektor aus- und wieder eingeschaltet wird, werden
die Einstellungen fur die gewahlte Quelle wieder aufgerufen.

Nur Data

Fir Data-Signaleingabe kénnen die folgenden Einstellungen

vorgenommen werden:

— Automatische Bildeinstellung
stellt automatisch Grofde und Position der Abbildung optimal
auf das Bildschirmbild ein;

— Horizontal GroRe
stellt die Computerabbildung in horizontaler Richtung so ein,
daf? sie den Bildschirm vollstandig ausfullt;

— Bildverschiebung
stellt die Computerabbildung in horizontaler und vertikaler
Richtung ein, um sie auf dem Bildschirm zu zentrieren;

— Abstimmung
wenn Sie den Projektor erstmals an Ihren PC anschliefden,
sollten Sie unbedingt die Phasensteuerung fur eine optimale
Lesbarkeit des projizierten Textes einstellen.

Tips fiir Windows Benutzer

Zum korrekten Einstellen der horizontalen Grofse und Phase:

1. Wahlen Sie 'Start’ und ‘Shut down'.

2. Stellen Sie den Regler fur die horizontale GréRe am
Projektor so ein, daf$ keine vertikalen Balken sichtbar sind.

3. Stellen Sie jetzt die Phase des Projektors auf optimale
Lesbarkeit ein.

4. Aktivieren Sie die Schaltflache ‘No’ im Windows 95
Abschaltbildschirm, um die Abschaltaktion abzubrechen.

Data und Video/S-Video
Fir Signaleingabe von Data und Video/S-Video kdnnen folgende
Einstellungen vorgenommen werden:
- Digitales Einfrieren
halt ein bewegtes Bild fest (Standbild);
- Digitaler Zoom
vergroRert einen Bildausschnitt;
— Nachfiihren
wahlt einen anderen Abschnitt des vergroRerten Bildes (bei
Kombination mit digitalem Zoom);
— Trapezkorrektur
korrigiert die Bildverzerrung des vertikalen Verzeichnungstyps
durch interne Skalierung;
— Helligkeit
stellt die Helligkeit des dargestellten Bildes ein;
— Kontrast
stellt insgesamt die Kontrastintensitat ein;
— Scharfe
regelt die Konturwirkung des Bildes;
— Farbtemperatur
stellt den Gesamtbildeindruck zwischen warm und kuhl ein;
— Spiegelung
spiegelt das Bild fir die Verwendung des Projektors in
verschiedenen Positionen bezlglich Benutzer und
Projektorbildschirm (fUr weitere Erlduterungen siehe
'‘Darstellung und Bildsteuerung' - 'Spiegel’).

Nur Video/S-Video
Fur Video/S-Video-Signaleingabe kénnen folgende Einstellungen
vorgenommen werden:
— Farbe (nur fir NTSC)
stellt den Farbton der projizierten Abbildung ein;
— Sattigung
stellt die Farbsattigung der projizierten Abbildung ein.
— Bildformat
wahlt eine von drei Bildformat-Optionen (4:3, 16:9 oder 16:9
vergroRert).



8. Betrieb

Darstellung und Bildsteuerung

Hinweise: A(udio)/V(ideo)-Stumm kann nur mit der
AN-Mute-Taste am Projektor oder an der
Fernbedienung gewéhlt werden. Auf dem Bildschirm
erscheint dann A/V mute. Beispiel:

Daten

A/ Stumm

Die folgenden Einstellungsprozeduren gehen nach einer
etwas anderen Abfolge vor oder bediirfen evtl. weiterer
Erlauterungen.

Nachfiihren
Um einen vergroRerten Ausschnitt des projizierten Bildes zu
sehen, wird die Nachflhren-Funktion verwendet. Ein Schwenken
ist nur moglich, wenn das Bild anhand des Digitaler Zoom
vergroRert wird. Ist das Bild nicht vergrofRRert, erscheint die
Schwenkoption grau. Bei aktivierter Funktion 'Digitaler Zoom'
bietet die Cursorsteuerung direkten Zugriff auf die Funktion
'Nachfihren.

1. Drlcken Sie die Taste Dligitaler) Zoom, um diese Funktion
einzuschalten.

Drlicken Sie Menu.

Die MenUleiste wird eingeblendet.

Display ist hervorgehoben und das Unterment wird
angezeigt.

Waéhlen Sie bei 'Bildvergrofierung' den Zoom-Faktor.
Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um den Cursor auf
Nachflihren zu setzen.
Driicken Sie OK (=/--),
um Nachfihren zu
aktivieren.

Verwenden Sie die
Cursorsteuerung, um
nach links, rechts, oben
oder unten zu
schwenken.

Drlicken Sie Menu, um
zu schlieRen.

2.

Nachfiihren

Bewegen Sie den Zeiger zur Auswahl des Bereiches,
der vergrioBert werden soll.
Driicken Sie anschlieBend 0K.

Horizontal GroRRe

Die Funktion Horizontale Grof3e wird verwendet, um die GroRRe
einer Computerabbildung dem projizierten Bild anzupassen. Der
horizontale GroRenparameter hat permanenten
Gultigkeitsbereich. Wenn das OSD-Mend aktiv und die Option
horizontale Grofie ausgewahlt ist, wird das Niveau grafisch auf
einer Linearskala angezeigt. Das vorgegebene Ausgabe-Niveau
entspricht dem Wert, der durch die Automatische
Bildeinstellung-Funktion eingestellt ist. Ein Wechsel zu einem
anderen Datenmodus stellt automatisch Automatische
Bildeinstellung wieder her, wenn der Datenmodus nicht zu den
zehn zuletzt verwendeten Abbildungsmodi zahlt.
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Bildverschiebung

Die Bildverschiebung

-Funktion stellt das Computerbild in horizontaler und vertikaler
Richtung ein, um es auf dem Bildschirm zu zentrieren. Diese

Funktion ist nur aktiv, wenn Automatische Bildeinstellung auf
AUS steht.

1.

Dricken Sie Menu.

Die Menlleiste
erscheint auf dem
Bildschirm Display ist
hervorgehoben und das
Untermenl wird
angezeigt.

Verwenden Sie die
Cursorsteuerung, um
den Cursor auf
Bildverschiebung zu
setzen.

Driicken Sie OK (=/= =),
um Bildverschiebung zu
aktivieren.

Display

Digitales Einfrieren

Digitaler Zoom
BildvergroBerung
Nachfiihren

Automatische Bildeinstellung
Horizontale GriBe
Abstimmung
Bildverschiebung

Mit der Bildverschiebung lasst sich die Bildposition
einstellen.
Bestatigen Sie, um die Bildposition zu aktivieren.

Verwenden Sie die
Cursorsteuerung, um
das Computerbild zu
positionieren.

Driicken Sie OK (=/=-),
um die Einstellung zu
bestatigen und zu
speichern.

Falls erforderlich,
wahlen Sie das nachste
Merkmal, das eingestellt
werden soll, oder
drlicken Sie Menu, um
zu schliefden.

Bildverschiebung

Bewegen Sie den Zeiger, um das Bild zu
positionieren.
Driicken Sie 0K, um diese Meldung auszublenden.

Automatische Bildeinstellung

Die Auto-Image-Funktion stellt GroRe und Position des Bildes
automatisch so ein, dal® es optimal in den Bildschirm palf3t.
Zusatzlich UGbernimmt sie den Phasenabgleich. Sie hat keinen
EinfluR auf das gewahlte Bildformat. Wenn Automatische
Bildeinstellung auf Ein steht, erscheinen die Optionen
Horizontale GroRRe, Bildverschiebung und Abstimmung grau.



8. Betrieb

Darstellung und Bildsteuerung/Audiosteuerung

Audiosteuerung

Spiegelung

Der Projektor kann in Bezug auf Zuseher und Projektorbildschirm
in verschiedenen Positionen verwendet werden. Mit der
Spiegelung-Funktion kann das Bild auf eine Weise dargestellt
werden, die flr eine spezifische Anwendungsart geeignet ist.

Riickwartige Bildschirmprojektion

Das Bild kann fir eine rlickwartige Bildschirmprojektion auf eine
horizontale Spiegelabbildung des Eingabesignals umgekehrt
werden.

|
Bildschirm

Frontprojektion

|
Bildschirm

Rickwartsprojektion

Deckenmontage-Projektion

Der Projektor ist mit einer Uberkopf-Scan-Funktion (vertikaler
Spiegel) ausgestattet, die es ermdglicht, das Bild umzudrehen,
wenn der Projektor kopfliber an der Decke befestigt ist.

Bildschirm

Deckenprojektion

Drlcken Sie Menu.

Die MenlUleiste erscheint auf dem Bildschirm.
Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um Picture in der
Mendileiste auszuwahlen.

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um Mirror im
UntermenU auszuwahlen.

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um die korrekte
Einstellung fur lhre Anwendung zu wahlen.

Falls erforderlich, wahlen Sie ein anderes Merkmal, das Sie
einstellen mdchten, oder driicken Sie Menu, um zu
schlielen.

o A W NI
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Der Ton des Projektors wird im Werk auf Standardwerte

eingestellt. Sie kdnnen jedoch anhand des Merkmals Audio

Control den Ton nach Belieben einstellen.

Folgende Einstellungen kénnen vorgenommen werden:

Volume - regelt die Lautstarke;

Bass — regelt die Basstone;

Treble — regelt die hohen Tone;

Mute - schaltet den Ton des Projektors (oder eines extern
angeschlossenen Lautsprechers) stumm.

1. Waéhlen Sie die bendtigte Eingabe (Data, Video oder S-Video).

2. Driicken Sie Menu.

— Die Menlileiste erscheint auf dem Bildschirm.

3. Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um Audio in der
Mendileiste zu wahlen.

4. Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um das Merkmal
auszuwahlen, das eingestellt werden soll.

5- Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um die gewlnschte
Einstellung im Aktionsfenster vorzunehmen.

6. Falls erforderlich, wéhlen Sie das ndchste Merkmal aus, das

Sie einstellen mdchten, oder driicken Sie Menu, um zu
schlieRRen.

Hinweise:
— Die Lautstérke kann auch anhand der — Volume + -Tasten oder an
der Fernbedienung eingestellt werden.
— Wenn der Projektor an einen Verstérker oder ein Stereosystem
angeschlossen ist, mul3 die Lautstérke an dem Verstérker oder
Stereosystem eingestellt werden.

Achtung!
Reduzieren/Priifen Sie die Lautstérkeeinstellung von
angeschlossenen Verstarkern stets, bevor Sie (A/V) Stumm
ausschalten, um eine Beschéddigung der Lautsprecher zu
vermeiden.



8. Betrieb

Sonstige Einstellungen

Der Projektor ist mit folgenden Funktionen ausgestattet, um
seinen Gebrauch und seine Bedienung zu optimieren:

Startbildschirm

Mit dieser Funktion kénnen Sie nach dem Projektorstart die
voreingestellte Philips-Startseite aktivieren oder unterdrlicken.
1. Drlcken Sie Menu.

Die Menlleiste erscheint auf dem Bildschirm.

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um den Cursor auf
Optionen zu setzen.

Waéhlen Sie Startanzeige mit der Cursorsteuerung.

Wahlen Sie Ein, um die Standardeinstellung zu verwenden,
oder Aus, um die Startseite zu unterdrlicken.

Dricken Sie Menu, um das On Screen Display zu schliefsen.

AW N
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Riickmeldung

Diese Funktion gestattet es lhnen, OSD-Meldungen zu
unterdriicken. Warnhinweise oder Fehlermeldungen werden
jedoch nie unterdrickt.

1. Drlcken Sie Menu.

Die Menlleiste erscheint auf dem Bildschirm

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um den Cursor auf
Optionen zu setzen.

Wahlen Sie Feedback mit der Cursorsteuerung.

Waéhlen Sie Ein, um OSD-Bildschirme anzuzeigen, oder Aus,
um die Anzeige von OSD-Bildschirmen zu unterdricken.
Driicken Sie Menu, um das On Screen Display zu schlief3en.

o oAw N

Tastensperrung

Die Tastensperrung wird verwendet, um alle Fern- und lokalen
Steuerungen zu deaktivieren. Sie missen den Projektor aus- und
wieder einschalten, indem Sie das Netzkabel herausziehen, um
die Tastensperre wieder aufzuheben.

1. Drlcken Sie Menu.

Die Menlleiste erscheint auf dem Bildschirm

Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um den Cursor auf
Optionen zu setzen.

Wahlen Sie Tastensperrung mit der Cursorsteuerung.
Driicken Sie OK (=/- =) fur 3 Sekunden, um alle Tasten zu
sperren.

Das On Screen Display erlischt automatisch.

o oAw N

Grundeinstellung ab Werk

Diese Funktion wird verwendet, um alle Benutzereinstellungen

auf die im Werk vorgenommenen Standardeinstellungen

zurlickzusetzen.

1. Drlcken Sie Menu.

— Die MenlUleiste erscheint auf dem Bildschirm

2. Verwenden Sie die Cursorsteuerung, um den Cursor auf
Optionen zu setzen.

3. Wahlen Sie Grundeinstellung Ab Werk mit der
Cursorsteuerung.

4. Dricken Sie OK (-/- =) fur 3 Sekunden, um alle
Benutzereinstellungen zurlickzusetzen.

5. Wahlen Sie das ndchste Merkmal, das Sie im Untermend
einstellen wollen, oder driicken Sie Menu, um das
On Screen Display zu schliel3en.
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Sonstige Einstellungen



9. Wartung

Reinigung

Achtung!
Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzkabel,
bevor Sie ihn reinigen.

1. Wenn das Gerét verstaubt ist, wischen Sie sanft mit einem
weichen Tuch dartber.

Ein leicht angefeuchtetes Fensterleder reicht aus, um das
Gehéause zu reinigen.

Verwenden Sie keine Reinigungsmittel, da diese das
Gehause angreifen konnten.

2.

3.

Halten Sie die Linse stets sauber

1. Wenn die Linse schmutzig oder verstaubt ist, blasen Sie erst
den Staub weg und reiben Sie dann sanft mit einer weichen
Birste oder einem Linsen-Reinigungstuch nach.

Berthren Sie die Linse niemals mit den Fingern.

Auf der Linse kann sich Schimmel bilden, wenn der Schmutz
nicht entfernt wird.

Reinigung des Staubfilters

1. Drlcken Sie auf den Stand by On-Schalter, um den Projektor
auszuschalten.

Die Standby-Anzeige leuchtet rot.

Warten Sie, bis sich das Kihlgeblase abschaltet

(etwa 3 Minuten) und ziehen Sie das Netzkabel und alle
anderen Kabel.

Drehen Sie den Projektor um. Legen Sie den Projektor
niemals auf die Seite, auf der sich die Anschliisse befinden!
Dricken Sie die Klammer A nach unten, und heben Sie dann
die Abdeckung an.

Drehen Sie die Abdeckung um. Der Filter befindet sich auf
der Unterseite der Abdeckung.
Losen Sie den Filter

vorsichtig aus der

Abdeckung.

7. Halten Sie den Filter gut fest und entfernen Sie den Staub
mit einem Staubsauger.
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Setzen Sie den Filter
wieder ein.

Drlcken Sie die
Filterkanten fest nach
unten.

Prifen Sie, ob der Filter
ordnungsgemald eingesetzt
ist. Drehen Sie hierzu die
Abdeckung um.

Setzen Sie die Abdeckung wieder auf.

Hinweise:

— Wir empfehlen, den Filter alle 100 Stunden zu reinigen.

— Schwerwiegende Gerédteschédden sind nicht auszuschliel3en, wenn
Sie den Projektor ohne Filter oder mit einem gerissenen bzw.
beschédigten Filter in Betrieb nehmen.

— Ersetzen Sie einen beschédigten Filter durch einen Filter
desselben Typs (12 nc: 3122 434 01180).

— Der Projektor kann erst wieder eingeschaltet werden, wenn die
Filterhalterung korrekt eingesetzt ist.

Wartung lhrer Rollkugel-Fernbedienung

Die Rollkugel Ihrer Fernbedienung ist sehr lange haltbar und fir
jahrelangen Gebrauch bestimmt. Sie ist mit einem
selbstreinigenden Kugelkafig ausgestattet, der verhindert, daf sich
Staub und Flusen an der Kugel ansetzen. Wenn der
Bildschirmcursor springt oder sich nicht normal bewegt,
empfehlen wir, die Rollkugel manuell zu reinigen.

Relnlgung der Rollkugel:

Drehen Sie den Feststellring gegen den Uhrzeigersinn, um die
Kugel herauszunehmen.

Wischen Sie die Kugel mit einem sauberen, fusselfreien Tuch ab.
Blasen Sie vorsichtig in den Kugelkéfig, um Staub und Flusen
zu entfernen.

Prifen Sie, ob sich an den Gummirollen im Kugelkafig
Schmutzablagerungen gebildet haben. Diese Ablagerungen
zeigen sich meist als Streifen, die um die Mitte der Rolle
verlaufen.

Sind die Rollen verschmutzt, sdubern Sie sie mit einem
Wiattestabchen, das leicht mit Isopropylalkohol angefeuchtet
wurde. Vergewissern Sie sich nach der Reinigung, daf3 die
Rollen noch immer in der Mitte ihrer Flihrung laufen.
Vergewissern Sie sich, daf keine Watte vom Wattestédbchen
an den Rollen haften bleibt.

Setzen Sie Rollkugel und Feststellring wieder ein.



9. Wartung

Lampe

Wenn die Betriebsdauer
die letzten 100 Stunden der
dUFChSChnItﬂIChen Multimedia Projektoren
Lampenbetriebsdauer TG

erreicht’ erscheint jedesmaL Die Lebensdauer der Lampe lauft bald ab

wenn der Projektor Es empfiehlt sich, eine Ersatzlampe zur Hand zu haben.
eingeschaltet Wird, dle Der Typ der Lampe ist im Benutzerhandbuch angegebe
Meldung ‘Warnung: Die
Lebensdauer der Lampe
lauft bald ab” auf dem
Bildschirm.

4. Losen Sie die Schrauben an der Unterseite der Abdeckung
und nehmen Sie die Abdeckung ab.

Die verbleibende
Betriebsdauer der Lampe
kann anhand des OSD- dptionen
MenUs abgefragt werden. e

1. Dricken Sie Menu. ;::':::Z"E'I'e:‘“'

— Die Mentileiste rentbak 5. Lesen Sie sich die Warnhinweise an der Lampenabdeckung
erscheint auf dem durch.
Bildschirm. el 6. Schrauben Sie die Lampenfassung los.

Grundeinstellung ab Werk

2. \erwenden Sie die
Cursorsteuerung, um
;
ZuU setzen.
3. verWenden Sle dle Der Lampenslun_den-l‘.ihler zeigt die Belrieh_sstunden
der Lampe an. Bitte auf Null stellen, wenn eine neue
CUrSOrSteUerU ﬂg, um Lampe eingesetzt wird (halten Sie den 0K-knopf
Lampenstunden-Zahler FERSELLRTEITERIE
zu wahlen.
— Die verbleibenden Betriebsstunden werden im
Aktionsfenster unten am Bildschirm angezeigt.
- Wenn die Betriebsdauer
der Lampe abgelaufen
iSt, |eUChtet d|e Lampen_ Multimedia Projektoren
Kontrollanzeige orange Wwarnung:
und auf dem Bildschirm FUEELES M IR LIRS RS
’erSChemt die Meldung Es empfiehlt sich, die Lampe auszutauschen, um ein
Warnung: plotzliches Ausfallen zu vermeiden und die
Die Lebensda uer der Gesamtbildqualitat zu verbessern.
Lampe ist abgelaufen’.

7. Greifen Sie den Griff der Lampenfassung und ziehen Sie die
Lampenfassung vorsichtig aus dem Projektor.

Lampenwechsel

1. Drlcken Sie den Stand by On-Schalter, um den Projektor
auszuschalten

— Die Standby-Anzeige leuchtet rot.

2. Warten Sie 5 Minuten, bis die Lampe abgekdihlt ist und sich
das Kihlgeblase abgeschaltet hat, und ziehen Sie dann das
Netzkabel und alle anderen Kabel.

3. Drehen Sie den Projektor um. Legen Sie den Projektor
niemals auf die Seite, auf der sich die Anschliisse befinden!
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9. Wartung

Reset der Lampenbetriebsdauer

Achtung! 1. Dricken Sie Menu.

— Die Lampe ist zu Kiihlzwecken offen. Sie darf beim — Die Menlileiste
Herausnehmen nicht verkantet werden. Bei beschéadigter erscheint auf dem
Innenréhre kénnen Scherben herausfallen. Bildschirm.

- Lassen Sie die Offnung der Lampenfassung zu lhrer Rechten. 2. Verwenden Sie die sprache
Bertihren Sie niemals die Lampe oder die Offnung der Cursorsteuerung, um Trapezkorrektur
Punktlampenfassung. Optionen in der e

— Eine Hochdrucklampe kann zerbrechen, wenn sie Menleiste Lampenstunden-Zahler
unsachgemal’ behandelt wird. auszuwahlen. UGG

Grundeinstellung ab Werk

——

— Seien Sie vorsichtig. Die Lampenfassung und die Lampe
kénnen noch zu heild sein zum Annfassen.

8. Nehmen Sie das neue Lampengehéause vorsichtig aus der

Packung. Berlihren Sie nirgends die Lampe oder die Offnung

des Punktlampengehauses. Lassen Sie es nicht fallen, da die

Lampe dabei zerbrechen kann.
9. Plazieren Sie die Lampenfassung in die Fihrungsschlitze und

schieben Sie sie in das Lampenfach ein. 3. Verwenden Sie die
Cursorsteuerung, um
Lampenstunden-Zahler A
im Untermeni STen
auszuwéhlen_ Trapezkorrektur

Startanzeige
Feedback

Tastensperrung
Grundeinstellung ab Werk

Lampenstunden-Zihler
lestunden |

Der Lampenstunden-Zahler zeigt die Betriebsstunden
der Lampe an. Bitte auf Null stellen, wenn eine neue
Lampe eingesetzt wird (halten Sie den 0K-knopf

3 Sek. lang gedriickt).

4. Dricken Sie OK (-/- ) flr 3 Sekunden, um den
Lampenzéhler zurlickzusetzen.

5. Falls erforderlich, wahlen Sie ein anderes Merkmal, das Sie
einstellen mochten, oder drlicken Sie Menu, um zu
schlieRRen.

10. Ziehen Sie die Schrauben fest.

11 Setzen Sie die Abdeckung wieder auf und schrauben Sie die
Schrauben wieder fest.

12. Schliefsen Sie den Projektor wieder an, indem Sie das
Netzkabel in die Power-Buchse stecken.

13. Betatigen Sie den Stand by On-Schalter, um den Projektor
einzuschalten.

14. Flhren Sie einen Reset der Lampenbetriebsdauer durch
(siehe 'Reset der Lampenbetriebsdauer').

15. Entsorgen Sie die alte Lampe vorschriftsmalig.

Hinweise:
— Verwenden Sie stets denselben Lampentyp (LCA3111/00,
12NC 8670 931 11009), wenn Sie die Lampe auswechseln.
— Bitte entsorgen Sie die Lampe in speziellen Behéltern fiir
chemischen Sondermdill.
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10. Fehlersuche

Schwache Farben

Wenn ein Problem auftaucht, Uberpriifen Sie zuerst die unten
aufgelisteten Punkte, bevor Sie |hren Projektor zur Reparatur geben.
Wenn Sie das Problem anhand dieser Hinweise nicht beheben
kénnen, wenden Sie sich bitte an Ihren Fachhéndler oder
Kundendienst.

Warnung:

Versuchen Sie unter gar keinen Umstédnden, den Projektor selber zu
reparieren, da dies |hre Garantie aulSer Kraft setzen kénnte.

PROBLEM

MOGLICHE URSACHE
LOSUNG

Das Bild wird nicht abgebildet

Das Netzkabel ist nicht korrekt angeschlossen.
Schlief3en Sie das Netzkabel korrekt an

Die Filterhalterung ist nicht korrekt eingesetzt oder beschadigt.
Setzen Sie die Filterhalterung korrekt ein (siehe 'Reinigung des
Staubfilters' unter "Wartung').

Abdeckung der Lampenfassung ist nicht richtig geschlossen oder
die Lampenfassung ist beschéadigt.

SchlieRen Sie die Abdeckung richtig (siehe 'Lampenwechsel' unter
‘Wartung').

Signalkabel ist nicht korrekt angeschlossen.
SchlieRen Sie das Signalkabel korrekt an.

Der Projektor ist auf AUS gestellt.
Driicken Sie auf den Stand by On-Schalter, um den Projektor auf
Ein zu schalten.

Lampe ist erloschen oder geht liberhaupt nicht an (die
Kontrollanzeige leuchtet rot und blinkt in kurzen Absténden)

Die Lampe ist noch heils, wéhrend der Projektor versucht, die
Lampe neu zu starten.

Schalten Sie das Gerét nicht ab; es wird die Lampe innerhalb
weniger Sekunden automatisch neu starten.

Schaltkreis der Lampe ist defekt oder Lampe ist verbraucht.
Bringen Sie den Projektor zur ndchstgelegenen Kundendienststelle,
oder

Wechseln Sie die Lampe aus (siehe 'Wartung').

Die Lampen-Kontrollanzeige leuchtet orange

Die Lebensdauer der Lampe ist abgelaufen oder anndhernd
erreicht (Restlebensdauer unter 100 Stunden).

Nédhere Hinweise finden Sie in den Warnmeldungen auf der
Startseite.

Standby-LED leuchtet rot und blinkt in kurzen Abstanden

Umgebungstemperatur zu hoch

Der Projektor schaltet auf den Standby-Modus um. Lassen
Sie den Projektor abkihlen. Dies kann bis zu 30 Minuten
dauern. Sobald die LED aufhort zu blinken, kénnen Sie zum
Neustart des Projektors eine beliebige Taste dricken.

Verstopfte Luftéffnungen/Verschmutzter Staubfilter

Der Projektor schaltet auf den Standby-Modus um. Reinigen
Sie die Luftéffnungen bzw. den Staubfilter, und lassen Sie
den Projektor abkUhlen. Dies kann bis zu 30 Minuten dauern.
Sobald die LED aufhort zu blinken, konnen Sie zum Neustart
des Projektors eine beliebige Taste driicken.
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— Das falsche Videosystem wurde ausgewdhlt.

e Wahlen Sie das korrekte Videosystem (siehe wahl des
Videosystems unter 'Betrieb’).

e Stellen Sie Helligkeit, Kontrast, Sattigung oder Farbton ein (siehe
‘Darstellung und Bildsteuerung' unter 'Betrigb').

Verschwommenes Bild

- Bild ist nicht fokussiert.
e Stellen Sie den Fokusring ein.

— Abstand zwischen Projektor und 'Bildschirm' ist nicht korrekt.
e Korrigieren Sie den Abstand zwischen Projektor und Bildschirm.

- Signalkabel ist nicht korrekt angeschlossen.
e Schlief3en Sie das Signalkabel korrekt an.

Das Bild stimmt nicht dem projizierten Bildschirm tGiberein

— Die Bildverschiebung oder die Horizontale Gréf3e sind nicht korrekt
eingestellt.

e Stellen Sie die Bildverschiebung oder die Horizontale GrofRe ein
(siehe 'Darstellung und Bildsteuerung', Abschnitte 'Nur Data' und
‘Data und Video/S-Video').

e Aktivieren Sie die Automatische Bildeinstellung-Funktion Uber das
On-Screen-Men.

Das Bild rolit

Das Signalkabel ist nicht korrekt angeschlossen.
e Schlief3en Sie das Signalkabel korrekt an.

Kein Ton

Das Audiokabel ist nicht korrekt angeschlossen.
e Schliefden Sie das Audiokabel korrekt an.

— Die Lautstérke ist nicht eingestellt.
Stellen Sie die Lautstarke ein.

Die Funktion A/V-Stumm ist aktiviert.
Deaktivieren Sie A/NV-Stumm.

Achtung!
Reduzieren/(iberprtifen Sie die Lautstérkeeinstellung von
angeschlossenen Verstérkern stets, bevor Sie A/ Stumm ausschalten,
um eine Beschadigung der Lautsprecher zu vermeiden.

Der Projektor reagiert nicht auf Befehle von der Fernbedienung

—  Die Entfernung ist zu grofs.
e \Verringern Sie die Entfernung.

— Die Batterien sind aufgebraucht.
e Tauschen Sie die Batterien aus (siehe 'Einsetzen der Batterien in
die Fernbedienung').

— Der IR-Sensor wird behindert.
e Entfernen Sie das Hindernis.

— Die Fernbedienung ist nicht eingeschaltet (nur der
fakultativen Rollkugel-Fernbedienung).
e Schalten Sie die Fernbedienung ein.
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